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Mordheimští šílenci

Imagine having your home, your family, all that you know taken away at a stroke. Imagine all your loved ones dead, your wealth and belongings obliterated. Imagine you were a victim of the Wrath of Sigmar's Hammer. 

Not all those who wander the dark streets of that nightmarish Burg which men call Mordheim are interested in wealth. Not all are interested in power. Some did not flee from the terrors that slithered from the Pit. Some folk continue to call Mordheim home. Gone mad from the loss of all they have, these desperate groups of men and women have taken it upon themselves to defend their city from the invaders. From the men who search for wyrdstone and the creatures that stalk the rubble choked streets. Equally evil in their blank and emotionless eyes, they fight with the strength of madmen, and the determination of those with nothing left to lose. Only the Sisters of Sigmar are somewhat safe from these roving predators. The pious women warriors inspire some spark of respect in their broken minds. 
But not even this can earn them stay to take the wyrdstone should a Mordheimers band lay their eyes on it. They collect what shards they find amongst the ruins, convinced in their dementia that if they hoard a vast enough quantity, the city will be restored to its former glory. They have no alliances with good nor evil. They just want to use all the resources available so they can get back their city and their homes. 

Mercenaries call these bands mad. They are the shattered folk of a doomed city, fighting for a cause that is as insane as they themselves. But perhaps it is not. Who can say what wishes might be granted to those in possession of so enormous an amount of wyrdstone as can be found on those smashed streets? 

Námezdní bojovníci. Pro najímání námezdních bojovníků platí, jako by se jednalo o říšský gang. 

Přesvědčení: Mordheimští jsou neutrální gang.

Výběr bojovníků

Gang Mordheimských šílenců musí být tvořen minimálně třemi bojovníky. Máte 500 zlaťáků na rekrutování a vybavení vaší začínající družiny. Maximální počet bojovníků v družině je 15.

Prorok: Každá družina musí mít jednoho proroka.  Ani více, ani méně!

Šílenec: Gang může mít maximálně 3 šílence.

Sirotek: Gang může mít maximálně 2 sirotky.

Měšťani: Gang může obsahovat libovolné množství měšťanů.

Mrzáci:  Gang může obsahovat libovolné množství mrzáků a až 5 se nepočítá do maximálního počtu gangu.
Počáteční zkušenosti

Prorok začíná s 20 body zkušenosti. 

Šílenec  začíná s 8 body zkušenosti.

Sirotek  začíná s 0 body zkušenosti.
Všichni pomocníci začínají s 0 body zkušenosti.
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Tabulka schopnosti Mordheimských
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Prorok 










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Šílenec













Sirotek










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Vybavení Mordheimských

Vybavení Mordheimských

Zbraně pro boj zblízka

Dýka.............................................první zdarma, 2 zl.

Palice……………………………………………………………3 zl.

Kladivo/palcát......................................................5 zl.

Sekera…..................................................................5 zl.

Kopí............……………………………………………………7 zl

Meč…………..……….………………………………………..10 zl.

Obouruční zbraň…………………………………………14 zl

Střelecké zbraně
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Prak...………..………………………………………………….4 zl.

Luk.....…………..................………………………………10 zl.

Brnění

Helma ....................................................................10 zl.

Lehké brnění.......……………………………………………20 zl 

Štít...................…………………………………………………5 zl

Pukléř.....………………………………………………………..5 zl

Vybavení Šílenců a Mrzáků

Zbraně pro boj z blízka

Dýka.............................................první zdarma, 2 zl.

Palice……………………………………………………………3 zl.

Kladivo/palcát..................................................... 5 zl.

Sekera…..................................................................5 zl.

Cep.…………..……….………………………………………..10 zl.

Obouruční zbraň…………………………………………14 zl

Střelecké zbraně

Prak......…………………….…………….……………………..4 zl.

Brnění

Štít......................................................................... 10 zl.
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Hrdinové

1 Prorok

55 zlaťáků

Some manic spark gleams in this Mordheimer’s eye. Visions swirl in his head of a land reborn. Loved ones caper around him, urging him on to cleanse the city and return them to life. Their voices fill his head with whispered advice. Gathering other desperate survivors with fanatical speeches and promises of the city’s return, he leads them on their crazed quest.
Vlastnosti         M  WS BS   S   T   W   I   A   Ld

Prorok                 4     3     3     3    3     1    4    1     8

Vybavení: Prorok může být vybaven zbraněmi a brněním z tabulky Mordheimských.

Speciální pravidla

Velitel: Jakýkoliv model gangu do 6 palců od kapitána může použít jeho Morálku (Ld) pro testy na morálku.

Fanatik: Proroci následují hlasy ve své hlavě, které je plní sebevědomím. Jsou proto Imunní na strach.

Kazatel: Proroci svými hlasitými proslovy motivují ostatní šílence k ještě většímu zatvrzení. Proroci umí používat Proroctví stejným způsobem, jako kouzla a modlitby.

0–3 Šílenci

35 zlaťáků 
No one knows what the effects of long exposure to wyrdstone are. Mutation is commonly seen. So is death. Sometimes though, men are driven into frothing madness and psychosis. But what if he were already mad? Some of the criminals of Mordheim managed to escape death or starvation in the dungeons of the city. Now they wander the streets of the city, the effects of the wyrdstone simply enhancing their violent and sociopath behavior. Driven to the very extreme of insanity, they will attack anyone the Prophet points them towards.
Vlastnosti         M  WS BS   S   T   W   I   A   Ld

Šílenec                 4     3    3     3    3     1    3    1     7

Vybavení: Šílenec může být vybaven zbraněmi a brněním z tabulky pro Šílence a Mrzáky.

Speciální pravidla

Fanatici: Jako fanatičtí následovatelé svého proroka, kteří na vlastní kůži zažili pád Komety, jsou Šílenci zcela imunní na strach.

Šílenství: Posedlí nenávidí všechny vetřelce ve svém městě. Ve chvíli, kdy je spatří, posedne je zuřivý amok. Šílenci jsou zběsilí. Toto pravidlo se nevztahuje na Sigmarovy sestry. 

0–2 Sirotci

15 zlaťáků 
Not just the men and women of Mordheim lost everything when the Hammer fell. Children wander the streets, crying for their parents. Sometimes a Prophet takes those the Convent of the Sisters does not find, promising them the return of their parents and families.
Vlastnosti         M  WS BS   S   T   W   I   A   Ld

Sirotek                 4     2     2     3    3     1    3    1     6

Výbava: Sirotek může být vybaven zbraněmi a brněním z tabulky pro Mordheimské.
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Pomocníci
Měšťani

25 zlaťáků
Merchants, peddlers, bouncers and scholars; all social classes became irrelevant when the Hammer fell on Mordheim. Rich traders rub shoulders with thieves and dockworkers in the bands of the Mordheimers. Brought together by the Prophet and his promise of their homes and lives restored, they fight with fanatical vigor.
Vlastnosti         M  WS BS   S   T   W   I   A   Ld

Měšťan                4      3     3     3   3     1     3   1     7

Výbava: Měšťan může být vybavena zbraněmi a brněním z tabulky Mordheimských.

Mrzáci

10 zlaťáků 
Beggars and cripples, Maimed Ones are those left infirm by the fall of the Hammer. Missing legs, eyes, hands or arms are common sights in the blasted apocalyptic nightmare of the city. Most join the Prophet more out of fear than because they believe in his cause. It is better to have the protection of madmen than to be dragged screaming into the perpetual twilight.

Vlastnosti         M  WS  BS   S   T   W   I   A   Ld

Mrzák                 4      2      2     3    3    1     3    1     6

Vybavení: Mrzáci mohou být vybaveni zbraněmi a brněním z tabulky pro Šílence a Mrzáky.

Speciální pravidla

Zmrzačení: Každý mrzák má nějakou tělesnou vadu. Mrzáci ve skupině mají vždy stejné postižení, což vyjadřuje jejich soudržnost. Při založení každé nové skupiny mrzáků hoďte D6 a zjistěte jejich postižení. Postižení snižuje také maximální možnou hodnotu dané charakteristiky.

1– Hrb: Iniciativa (I) -1. Nemůže používat Rychlostní dovednoti.

2 - Chromá ruka: Umění boje (WS) -1. Nemůže používat Bojové dovednosti. 

3 - Slepota: Umění střelby (BS) –1. Nemůže používat střelecké schopnosti.

4 - Psychická porucha: Morálka (Ld) –1. Nemůže používat akademické schopnosti.

5 – Apatie: mrzák podléhá pravidlu pro tupost, pokud není  do 6“ od spřáteleného hrdiny. 

6 – Vrásnivcová slabost: za každého člena skupiny hoďte před potyčkou D6. Na hod 1-2 nenastoupí do potyčky.

Proroctví

 The Prophets of the Mordheimers march into battle chanting and screaming to their followers. Skilled Orators, they have the ability to drive the masses they lead into a frothing frenzy, or to convince them
to fight on against impossible odds. Rants are not magical, and only ever affect members of the Mordheimer warband. They never affect enemy or allied warbands. Hired Swords employed by the Prophet never benefit from the Rants either, as they follow the Prophet not out of belief, but out of love of gold.

Proroctví nejsou kouzla ani modlitby. Všechna seslaná proroctví působí do vzdálenosti 6“ od proroka, pokud není uvedeno jinak. Proroctví nepůsobí na námezdní bojovníky ani na Dramatis Personae - je blábolení pomatence nezajímá.

Hod na D6

1
Vrásnivcová horečka






obtížnost 7
The Prophet steels the wills of those around him with promises of the City Reborn.

Všichni spřátelení bojovníci v dosahu se stávají zcela imunní vůči strachu po dobu trvání proroctví a sami strach vyvolávají.

Plošné, Průběžné (2)

2
Oddanost







obtížnost 8

The Prophet begins spouting his personal rhetoric, the belief he himself cannot resist.
Po dobu trvání proroctví je prorok zběsilý. Po každém znovu úspěšně seslaném proroctví se stává opět zběsilým.



Průběžné (2)

3
Vzpomínky

 





obtížnost 8
he Prophet screams the names of loved ones lost by members of the warband, promising their return when the Great Wish is granted..

Pokud je toto proroctví v účinnosti, může si gang přehodit hod na prohru a modely v dosahu si mohou přehodit neúspěšný hod na paniku.



Plošné, Průběžné (2)


4
Do zbraně!







obtížnost 7

Po seslání tohoto prorctví se na tom okraji stolu, ke kterému je prorok nejblíže, objeví D3 měšťanů vybavených palicí a dýkoku. Tito lidé nejsou součástí gangu a po konci hry zase zalezou do svých děr. Nepočítají se ani do počtu, který je třeba vyřadit, aby gang začal házet na prohru.


5
Ochránci města







obtížnost 9
The Prophet tells his followers of the evils of rival Warbands looting Mordheim, describing how they pillage the once glorious city.
Po dobu trvání proroctví všichni členové gangu v dosahu s výjimkou proroka nenávidí všechny protivníky, pokud se ovšem nejedná o Sigmarovy sestry – na ně proroctví nemá žádný účinek.



Plošné, Průběžné (2)


6
Proroctví zkázy







obtížnost 9
The Prophet marches into the fray, leading his followers in a frightening battle chant. Their eyes burning with fervor, they lash out with the enemy unstoppably.
Všichni spřátelení bojovníci v dosahu mohou po dobu účinku proroctví přehodit jeden neúspěšní hod na zranění v boji zblízka.



Plošné, Průběžné (2)
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Dobrodruzi

Po celé Říši lze nalézt gladiátorské zápasy, kde zápasníci jsou nuceni bojovat v brutálních soubojích jeden proti druhému, často až na život a smrt, jen pro krvežíznivé potěšení přihlížejícího publika. V osadách obklopujících prokleté město lze nalézt spoustu zápasnických arén, od knajpy zvané Hrdlořezův útulek až po Černé zápasiště, všude lze zaslechnout řinčení ocele. Na většině území Říše jsou tyto souboje postaveny mimo zákon, ale lid má o tento druh zábavy zájem, a tak mnoho ex-žoldnéřů, uprchlých trestanců a potulných rváčů vždy podplatí místní úřady a tento brutální sport žije dál.

Existuje tolik různých druhů zápasů, kolik existuje zápasišť. Od malých pěstních potyček ve starých stodolách nebo v zastrčené uličce až po velké konflikty mnoha dobře vyzbrojených bojovníků. Lze vydělat obrovské peníze v nezákonných sázkách, dokonce některé kupecké gildy se podílejí na organizaci tohoto gamblerství. V těch částech Říše, kde se právo méně uplatňuje, jako právě v okolí prokletého města, zápasy jsou větší, rozšířenější a také sázky jsou šílenější. Existuje mnoho různých druhů zápasníků: obrovští a brutální ogři, zběsilí a nebojácní trpasličí trolobijci, a dokonce i nešťastní lidé, kteří jsou prodáváni jako zápasníci, mají mnoho různých bojových stylů.

Každý druh zápasníka je snadno rozpoznatelný podle brnění a zbraní, které jsou stylizovány tak, aby připomínaly hlavní nepřátele Říše. Specialisté na blízký boj nosí na ramenou těžké pláty brnění, mohutné železné rukavice a těžké holenní brnění. Také nosí těžké helmy s rohy, které karikují bojovníky Chaosu, helmy s falešnými kly a šklebem napodobujícím orky či helmy ve stylu lebky připomínající nemrtvé. Tito bojovníci jako své zbraně typicky používají těžké cepy, rukavice s ostrými břity připomínajícími ghúlí drápy či orčí sekery. Na druhé straně bývají lehce vybavení mrštní pronásledovatelé, kteří připomínají stylem volné formace ještěřích skinků nebo čarodějek temných elfů, a i jejich brnění a zbraně toto připomíná. Kromě helmy mívají jen velmi málo brnění a často používají dva lehké meče, kopí a síť nebo několik oštěpů. Na rozdíl od těžce oděných zápasníků, tito bojovníci používají taktiku ‚udeř a uteč‘, využívajíce rychlost a mrštnost před brutální silou.

Nejobávanějším a nejrespektovanějším zápasníkem je král zápasníků — veterán mnoha zápasů, těžce zjizvený stroj na zabíjení, oděn v těžké brnění připomínající hrdiny Říše zašlých časů, ozdoben vavřínovým věncem, který je symbolem jeho postavení. Tito dynamičtí bojovníci mají přístup k mnoha zbraním, přičemž nejčastěji dávají přednost obouručním sekerám a mečům, kterým dokáží dokonale vládnout.

Drtivá většina ze zápasníků jsou otroci, kteří bojují ‚pro obživu‘. Tito nešťastníci ani neabsolvují žádný řádný výcvik, ale jsou často přímo posláni do zápasiště, aby svou smrtí v zápasech proti zkušeným protivníkům rozehřáli publikum před těmi hlavními zápasy dne. Někteří z těch, kteří přežijí a dostatečně dlouho vítězí, si nakonec od svého pána vyslouží jako odměnu za jeho výdělky svobodu. I tak ale spousta těchto úspěšných zápasníků zůstává u zápasů, protože se většinou již nedokáže živit ničím jiným. 

Ti výjimeční zápasníci, kteří na své svobodě odejdou, případně skupinka zápasníků, kterým se podaří utéci ze svého zajetí, vytvářejí gangy a nechávají se najmout na nebezpečnou práci, například jako průvodci těch, kteří se odváží prohledávat ruiny Mordheimu. Bojovníci v gangu zápasníků jsou velmi nebezpeční, ale také nejzkušenější bojovníci, které lze v ulicích prokletého města potkat.

Zápasníci bývají specialisty na boj v uzavřených prostorách s omezenými možnostmi manévrování, tak typickém prostředí úzkých uliček a ruin domů, což je činí velmi obávanými oponenty mezi ostatními gangy.

Zápasníci jsou zkušení veteráni, pokrytí mnoha jizvami. Jejich těla bývají velmi svalnatá. Zápasníci také používají různé neobvyklé zbraně, avšak nenosí téměř žádné oblečení a jen výjimečně brnění.

Speciální pravidla
Osvoboďte otroky! Zápasníci nenávidí otrokáře. Zápasníci nikdy neprodají zajatce otrokářům. Místo toho, pokud gang zápasníků zajme nějaký model, může ho poslat do arény, aby bojoval o svou svobodu. 

V aréně se zajatec utká proti jednomu hrdinovi z gangu zápasníků vybraného jeho hráčem. Pokud zvítězí zápasník, gang získá veškeré vybavení zajatce a obecenstvo zvednutím palce rozhodne o osudu poraženého. Hoďte D6. Na výsledek 1 si diváci vyžádali zajatcovu smrt a hrdina je zabit. V opačném případě je zajatý hrdina v hadrech vyhozen na okraji Hrdlořezova útulku a může se poté vrátit ke svému gangu. Pokud počet zkušeností vítězného zápasníka nebyl vyšší o více jak 9, než počet zkušeností zajatce, získává zápasník +2 zkušenosti navíc. Gang zápasníků utrží za vstupné na zápas 4D6 zlaťáků Pokud prohraje zápasník, musí si hodit na tabulku vážných zranění (výsledky 61 a 65 počítejte jako úplné uzdravení). Zajatec si vybojoval svobodu a získá +2 body zkušeností navíc.

Zápasníci: Hrdinové si mohou vybrat schopnost Zápasník i v případě, že již tuto schopnost jiný hrdina má aniž by byly v gangu alespoň tři jiné schopnosti ze stejné tabulky.

Námezdní bojovníci. Zápasníci mohou najímat všechny námezdní bojovníky s výjimkou všech elfů, kteří se odmítají spolčit s takovou spodinou a ogrů, kteří nesnesou konkurenci uvnitř gangu. 

Výběr bojovníků

Gang zápasníků musí být tvořen minimálně třemi bojovníky. Máte 500 zlaťáků na rekrutování a vybavení vaší začínající družiny. Maximální počet bojovníků v družině je 15.

Král zápasníků: Každá družina musí mít jednoho krále. Ani více, ani méně!

Trolobijce: Gang může mít maximálně jednoho trolobijce.

Veterán: Gang může mít maximálně 2 veterány.

Ogr: Gang může obsahovat maximálně jednoho ogra.

Zápasníci:  Gang může obsahovat libovolné množství zápasníků.
Stíhači: Gang může obsahovat až 5 stíhačů.

Počáteční zkušenosti

Král začíná s 20 body zkušenosti. 

Trolobijce  začíná s 6 body zkušenosti.

Veteráni začíná s 11 body zkušenosti.
Všichni pomocníci začínají s 0 body zkušenosti.

[image: image13.jpg]



Tabulka schopnosti zápasníků
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                     Bojové               Střelecké           Akademické                Síly                  Rychlosti              Speciální

Král 












Trolobijce











Veterán












Vybavení zápasníků

Vybavení zápasníků

Zbraně pro boj zblízka 

Dýka.............................................první zdarma, 2 zl.

Palice……………………………………………………………3 zl.

Kladivo/palcát......................................................5 zl.

Sekera…..................................................................5 zl.

Meč…………..……….………………………………………..10 zl.

Obouruční zbraň…………………………………………14 zl

Řemdih………………………………………………………….7 zl

Cep………………………………………………………………10 zl.

Trojzubec…………………………………………………….17 zl.

Rukavice s hřeby………………………………………....12  zl.

Brnění

Helma ....................................................................10 zl.

Lehké brnění…………………………………………………20 zl

Štít………………………………………………………………….5 zl.

Výbava z arény *
Orčí styl boje

Helma/Sekera/Štít…………………………………………15 zl.

Nemrtvý styl boje

Helma/Rukavice s hřeby/Meč…………….………….25 zl.

Říšský styl boje

Helma/Obouruční zbraň/Lehké brnění………... 40 zl.

Styl boje Chaosu

Helma/Cep nebo řemdih a štít/Lehké brnění…35 zl.

Vybavení stíhačů

Zbraně pro boj z blízka a vrhací zbraně

Dýka.............................................první zdarma, 2 zl.

Palice……………………………………………………………3 zl.

Kladivo/palcát......................................................5 zl.

Sekera…..................................................................5 zl.

Meč…………..……….………………………………………..10 zl.

Kopí………………………………………………………………7 zl.

Trojzubec…………………………………………………….17 zl.

Oštěpy………………………………………………………… 18 zl

Rozličné vybavení

Síť…………………………………………………………………..5 zl

Brnění

Pěstní štít……………………………………………………….5 zl.

Výbava z arény *

Skinčí styl boje

Helma/Trojzubec /

Síť nebo pěstní štít nebo oštěpy..……………………..25 zl.

Styl boje elfích čarodějek

Helma/2×meč nebo kopí a síť………….……………..22  zl.

* - Výbava z arény je osobní záležitostí každého zápasníka. Tuto výbavu můžete pořídit pouze při sestavování gangu, nebo nákupu nových hrdinů, nebo skupin pomocníků. Zápasník se této výbavy dobrovolně nikdy nezbaví.
Vybavení ogrů a trolobijců

Zbraně pro boj z blízka

Dýka.............................................první zdarma, 2 zl.

Palice……………………………………………………………3 zl.

Kladivo/palcát..................................................... 5 zl.

Sekera…..................................................................5 zl.

Trpasličí sekera**...............................................15 zl.
Meč…………..……….………………………………………..10 zl.

Cep…………………..………………………………………….10 zl.

Obouruční zbraň…………………………………………14. zl

** - pouze trolobijce

Brnění

Helma***……………….......................................... 10 zl

Lehké brnění***……… ………………………………….20 zl

*** - pouze ogr

Hrdinové

1 Král

75 zlaťáků

Král zápasníků je velitelem gangu. Jeho pověst hovoří o zkušeném bojovníkovi, schopném udivovat obecenstvo jak předváděním svého svalnatého těla, tak krvavými vítězstvími v arénách. Dokázal vykoupit nebo osvobodit z otroctví dostatek dalších zápasníků, s kterými založil tento gang. Je to nejchytřejší a nejodolnější zápasník, ochotný se porvat o své vůdcovství s každým, kdo by si ho nárokoval.

Vlastnosti         M  WS BS   S   T   W   I   A   Ld

Král                      4     4     3     4    3     1    4    2     8

Vybavení: Král může být vybaven zbraněmi a brněním z tabulky pro zápasníky.

Speciální pravidla

Velitel: Jakýkoliv model gangu do 6 palců od krále může použít  jeho Morálku (Ld) pro testy na morálku.

0–1 Trolobijce

50 zlaťáků 
Trolobijci jsou členové morbidního trpasličího kultu posedlého hledáním hrdinské smrti v boji. Poté, co spáchal nějaký hrozný čin či se jinak provinil, opustí svůj domov a vydá se bojovat proti nepřátelům trpaslíků. Trolobijci jsou nebezpeční jedinci — násilníci a psychopati. Na druhé straně je jen málo lepších bojovníků a tak není divu, že poměrně často lze v zápasnických arénách spatřit jednoho či více trolobijců. Neustálý boj proti nejtvrdším veteránům a také rozličným monstrům pro některé trolobijce znamená nový domov.

Vlastnosti         M  WS BS   S   T   W   I   A   Ld

Trolobijce            3     4     3      3    4    1    2    1     8

Vybavení: Trolobijce může být vybaven ze seznamu vybavení pro ogry a trolobijce. Trolobijci nikdy nepoužívají žádné druhy brnění.

Schopnosti: Trolobijce má přístup k speciálním schopnostem trolobijců (viz. schopnosti námezdného žoldáka trolobijce).

Speciální pravidla

Zavalitý: Díky své tělesné konstrukci prchají trpaslíci o vzdálenost 2D6-1“.

Rozhodný: Trpaslíky jen tak něco nevyvede z rovnováhy, proto mohou běžet i když jsou do 8“ od nepřítele.

Přání smrti: Trolobijce hledá hrdinskou smrt v souboji. Trolobijce je imunní na veškerou psychologii a nikdy si nemusí házet test na osamocení v souboji.

Těžko zabít: Trpasličí trolobijci jsou velmi odolní a vyřadit z boje je lze pouze, když na hodu na vyřazení padne 6. Pokud padne 5, trolobijce je pouze omráčen.

Tvrdá hlava: Trpasličí trolobijci ignorují speciální pravidlo pro kladiva a palcáty, není tak snadné je omráčit. 

0–2 Veteráni

40 zlaťáků 
Zápasníci–veteráni jsou zkušenými bojovníky, kteří dohlížejí na vykonávání příkazů svého krále. Tito muži dohlížejí na to, že gang drží pohromadě a je loajální vůči svému veliteli.

Vlastnosti         M  WS BS   S   T   W   I   A   Ld

Veterán                4     4     3     4    3     1    3    1     7

Výbava: Veterán může být vybaven ze seznamu vybavení pro zápasníky.


Pomocníci
Zápasníci

30 zlaťáků
Zápasníci jsou specialisté na boj na blízko, bývají vybaveni rozličnými speciálními zbraněmi a jejich služby ocení každý gang. Což teprve gang složený ze samých zápasníků! 

Vlastnosti         M  WS BS   S   T   W   I   A   Ld

Zápasníci             4      4     3     3   3     1     3   1     7

Výbava: Zápasník může být vybaven ze seznamu vybavení pro zápasníky.

0-5 Stíhači

30 zlaťáků 
Stíhači jsou specialisté na bojová umění, obvykle nasazovaní na začátku představení, aby rozehřáli publikum. Jejich způsob boje je založen na rychlém pohybu, proto tito bojovníci bývají jen lehce vyzbrojeni, obvykle trojzubci, sítěmi a oštěpy. Tento způsob boje pochází z dávných časů, kdy v Tilei byly slavné gladiátorské zápasy v kamenných arénách oficiální zábavou, kterou často shlížela i šlechta v čele s vládci této země.

Vlastnosti         M  WS  BS   S   T   W   I   A   Ld

Stíhač                   4      3      3     3    3    1    3    1     7

Vybavení: Stíhači mohou být vybaveni zbraněmi z tabulky stíhačů.

Speciální pravidla

Uhnutí: Stíhači jsou mrštní a ohební a jsou trénováni uskočit napadení těžce oděného zápasníka. Pokud je stíhač napadán, může se pokusit uhnout napadení: při úspěšném testu na Iniciativu (I) se tak zdařilo a napadení je považováno za nepovedené.

Výcvik ve zbrani. Díky dobrému výcviku mohou stíhači používat ke kopí místo štítu síť.
0-1 Ogr  (podstavec 40x40mm)

160 zlaťáků
Zápasníci–ogři bývají asi nejvíce obávanými soupeři v arénách. Masivní a divocí bojovníci bývají často posíláni do boje proti chyceným stvůrám, jako jsou trolové či jiné, ještě strašnější stvoření.

Vlastnosti         M  WS BS   S   T   W   I   A   Ld

Ogr                        6     3     2     4    4     3     3   2     7

Výbava: Ogr může být vybaven se seznamu vybavení pro ogry a trolobijce.

Speciální pravidla

Strach: Ogři způsobují strach.

Velcí: Ogři se řídí pravidly pro velké cíle.

Natvrdlí: Ačkoliv ogři dokáží získávat zkušenosti a zlepšovat se, nejedná se o moc chytré tvory. Ogři proto získávají postupy dvakrát pomaleji než ostatní, tedy ogr potřebuje nasbírat dvakrát tolik zkušenosti, aby si mohl házet na postup. Bude tedy mít postupy, když nasbírá 4 a 10 bodů zkušenosti. Pokud získá ogr 10 zkušeností, další už mu nepřibývají.

Nedůvěryhodní: Ogři jsou nevyzpytatelná stvoření, kterým není radno plně důvěřovat. Proto jej ani zápasníci nikdy nevezmou mezi hrdiny. Pokud při postupu ogra padne možnost Ten chlapík má talent, hod přehoďte.





Speciální schopnosti zápasníků

Silné paže

Zápasník bojující s cepem si v kole, ve kterém již ztratil bonus k Síle (S) za tuto zbraň, počítá nový bonus k Síle (S) +1 po zbytek souboje.

Mistr řemdihu

Zápasník může ignorovat pravidlo obtížné ovládání u řemdihu, což mu dovoluje kombinovat zajímavé druhy vybavení, např. řemdih s pěstním štítem, či dokonce řemdih s druhým řemdihem.

Veterán

Zápasník již má spoustu bojů za sebou, setkal se i s nejroztodivnějšími monstry a ocitl se i v situaci, kdy byl zahnán do rohu, z kterého nebylo cesty ven. Byl tak blízko smrti v tolika případech, že se stal velmi klidným a žádné nebezpečí ho nerozruší. Zápasník je imunní na veškerou psychologii.

Povalení

Namísto normálního napadení se může zápasník pokusit oponenta povalit na zem a uštědřit mu jednu tvrdou ránu do žaludku. Namísto normálních útoků bude mít zápasník jeden útok s bonusem +1 k zasažení, +1 k síle, útok nemůže využít žádné speciální bonusy a pravidla pro zbraně, ale způsobuje kritické zranění na 5+.

.

Síla vůle

Když zápasník ztratí poslední život a je vyřazen z boje, hodí si test na Odolnost (T), a pokud se test zdaří, může pokračovat v boji, jako by měl ještě jeden život. Nicméně na konci každé další fáze boje si musí testovat na Odolnost (T) znovu s postihem -1 za každou následující fázi. Jakmile neuspěje, je vyřazen ze hry na dobro, stejně tak pokud je vyřazen ze hry podruhé. 


Speciální vybavení zápasníků

Trojzubec

17 zl.
              vzácný 7

Trojzubec je gladiátorskou zbraní, která pochází z Tiley, kdy v obrovských kamenných arénách zápasníci bojovali pro pobavení šlechty i obyčejných lidí. Jedná se o zbraň podobnou kopí, ale na konci má tři bodáky, mezi něž lze zachytit protivníkovu zbraň a otočením mu ji vytrhnout z ruky. Trojzubec lze také použít jako vrhací zbraň, podobně jako oštěp. Tradiční výbavou gladiátorů byla kombinace trojzubce a sítě, díky které snadno porazili těžce ozbrojené nepřítele.

Síla: jako uživatel 

Speciální pravidla

Útočí první, Stejně jako kopí útočí trojzubce při napadení vždy první.

Parírování. Trojzubcem je možné parírovat.

Rukavice s hřeby
12 zl.

běžná
Síla: jako uživatel 

Speciální pravidla

Pěstní štít. Rukavice je zbraň, která zároveň funguje jako pěstní štít. Může tedy parírovat, avšak na rozdíl od meče nemá na parírování postih, pokud je na vedlejší ruce.
Oštěpy

18 zl

běžný

Dosah: 10“

Síla: 3 

Speciální pravidla

Vrhací zbraň. Oštěp je vrhací zbraň a jako taková nedává postih ke střelbě za pohyb a dlouhou vzdálenost.

Síť 


5 zl.
              vzácná 7

Dosah: 8“

Síla: - 

Speciální pravidla

Gladiátorská síť. Gladiátorská síť funguje stejně jako klasická síť z rozličného vybavení – Je možné ji vrhnout na protivníka do 8“ bez postihu za pohyb a vzdálenost. Pokud je zasažen, musí projít testem Síly (S). V případě neúspěchu se ve svém následujícím kole nemůže hýbat, kouzlit ani střílet. Narozdíl od ostatních si zápasníci své sítě považují a hlídají, proto není třeba  vržené sítě dokupovat, 

Zápasníci však umí sítě používat i v boji zblízka. V takovém případě  síť zabírá jednu ruku. Sítí může zápasník provést jeden útok, který je proveden jako první ze všech jeho současných útoků. Pokud je útok sítí úspěšný, mají jeho zbylé útoky v tomto kole +1 na zásah. 

