Mordheim, mésto prokletych,
doupé temného Viddce stinii
a shromazdizsté vseho zla, cil
Sigmarova  bozského hnévu...
Avsak tak tomu nebylo vZdy.
Nebot za ddvnych Casi, diive
neg svatd kometa  olistila
vSe  svym  zlostmym  ohném,
mésto Mordheim bylo bohatym
a prosperujicim sidlem, jez se mohlo
mérit s ostatnimi velkymi 7isskymi mésty,
Marienburgem, — Nulnem,  Talabheimem

a dokonce i samotnym Altdorfem.

Lafogen

Mordheim stoji na biezich velké feky Stir, doltt po proudu
od mésta Waldenhof, jak voda tece z titdnskych vrchola
Hor na okraji svéta. Mésto zalozili rytifi Havraniho fidu
pted vice jak tisicem let, ktef{ vyhnali z téchto mist skiety
a pojmenovali svou pevnost Mordheim na pamdatku po svém
padlém vidci hrabéti Gotthardovi Angelos. Ackoliv v misté
zacal kvést obchod, prevdzné s rybami a vlnou, populace
dlouho sestdvala prevdzné ze zkusenych bojovniki cvi¢enych
v ovldddni kopi, sekery a luku. Po staleti Mordheim slouzil
prevdzné jako opevnéni branici lidi proti ndjezdam orka
proudicich z hor ve velkych

poctech a pred jinymi

stviirami, které  se
snazily dostat do
Rife z vychodu.

Sdm Sigmar daroval Ostermarkskou provincii zakladateliim
Steinhardtského $lechtického rodu a ti vykonali mnoho
dobrého, aby pietvorili zdejsi nezkrocenou krajinu v zemi
slouzici ¢lovéku.

Mordheim byl jednim z méla mést Ostermarky, které uniklo
zkdze zptisobené tazenim orciho vojeviidce Gorbada Zelezné
pésti v roce 1707. Kazdd fisskd provincie tehdy obdriela
rozkaz vyslat posily proti obrovské oréi invazi a odehrélo
se mnoho zoufalych bitev. Z mladého nezkuseného mésta
bylo vysldno vojsko, aby napadlo Gorbadovu armddu na
pravém kiidle. VétSina z Mordheimské armddy byla v bitvé
na Valenskych polich znicena, avsak hrabé Steinhardt prezil
a mésto bylo zachrdnéno, nebot armdda se obrétila na zdpad
smérem na Averheim, ktery uz nemél takové Seésti.

Obchod
Tak jako ve vétsiné mést a sidel v Risi feky a fieni kanaly
jsou dusi obchodu. Velké nékladni pramice a dokonce i lodé
vyddvajici se na ocedin mohou vplout hluboko do nitra
Rise pomoci klikatych avsak mohutnych tek. V dévnych
¢asech byl Mordheim velmi (ilym piistavnim  méstem
s mnozstvim Fi¢nich lodi podél ndbfezi. Pramice a mnoho
mensich lodi pfepravovalo dfivi a ov¢i vlnu z vychodnich
venkovskych krajii po proudu a vzdcné zbozi naopak proti
proudu z Altdorfu. Lidé pfichazeli z okoli mnoha mil do
Mordheimu, aby kupovali a prodédvali na zdejsi trznici ¢i
v piistavisti a kupecké cechy pfivazely mnoho vzdcného zbozi
do fidce osidlené krajiny Ostermarky. Jako jediné vétsi mésto
na vychodé Mordheim rychle rostl a bohatl. V okoli pfistavu
vyrostla mohutnd skladisté pro uskladnéni zbozi, které bylo
zabaleno a zpocenymi lodnimi délniky naklidddno na lodé¢
a naopak skldddno z lodi pfiplouvajicich z opaéného sméru.
A kromé obchodu s tkalcovskym zbozim, vlnou a dfivim,
¢istd voda na hornim toku feky Stir nabizela dobré
podminky pro rybateni a tak Mordheim mél také
velky rybi trh.

Diky poloze nedaleko Hor na okraji
svéta mél Mordheim také ¢ily obchod
s Gctihodnymi  trpasliky. Vlastné
béhem vdlek se skfety se mnoho
trpaslika st¢hovalo z problematické
domoviny. Z Mordheimu udélali
svij novy domov a nabidli zde
sluzby jakozto znameniti
koviti a kamenici. Mnoho budov
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kvalitniho kovédni byla udéldna zkusenymi trpasli¢imi kovéfi
pfed mnoha dlouhymi lety.

Pfed kometou a pfichodem temnych ¢astt do mésta proudila
prosperita a bohatstvi a tak se zddlo redlnym, ze Mordheim si
déld ndroky stt se druhym nejvyznaméjsim fisskym méstem
po Altdorfu. Ve mésté se téz dafilo studiu, byla zde velkd
knihovna a také uméni a architektura se zde projevovala
tipytivymi monumenty a do zna¢né vysky stavénymi domy.

Pofiti€a

Mordheim byl provinéni hlavni mésto panstvi Ostermarky
a byl nejvétsim a nejbohatdim méstem v jizni poloviné Rise,
snadno srovnatelny s Nulnem. Samotné provincii vladl
ctnostny $lechticky rod Steinhardtd, jehoZz hrabé mél zimek
uvnitt lukrativni bohdéské ¢evrti mésta. Stainhardtskd linie
byla potomkem hrdych Unberogena a vlddla Ostermarce
jiz od dob Sigmara. Mnohokrit se Steinhardtové proslavili
v bitvich proti neptitelim RiSe; pobili bezpocet orkit
a skfett, vydistili zemi od ohavnych bestii a G¢iné znicili
zrddcovskd povstdni a vzpoury.
Ostermarka byla vidy fidce osidlena, nebot to
byla krajina nabizejici jen mdlo pfilezitosti ke
zbohatnuti. A tak drtivd vétsina politické moci lezela
uvnitf robustnich hradeb Mordheimu. Odsud $lechtické
rodiny vlddly $iré zemi a silnému venkovskému lidu, ktery
v ni il a pracoval. Slechta Ostermarky byla vzdy vzdélena od
prostého venkova, zila stranou a mélo se starala o své feuddlni

poddané.

Rof sifenstol

Roku 1979 byla Rige rozdélena a bez viidce, nebot velky
Sigmartv Theogon neakceptoval ndrok pani Magritty
Marienburské na fi$sky trin. Kurfifté se hastefili a bojovali
mezi sebou jiz roky, utvateli aliance, aby je ndsledovné zradili
pro tak maly zisk, jaky si jen lze predstavit. Byl to temny
¢as pro celou Ridi a Mordheim mél zaplatit nejvyssi cenu.
Posledni hrabé Steinhardt se uzamkl ve svém paldci a odmital
se byt jen pokusit utisit vlnu anarchie, kterd se hnala zemi.
Hrabé Amadeus Steinhardt pofddal marnotratné vecirky pro
svij dvir, zatimco vilka a mor nicily okolni krajinu.
Mordheim  prosperoval navzdory mizérii obycejného
lidu. Obchodnici bohatli a toustli, proddvali své zbozi
za premr$téné ceny a chudi se propadali do jest¢ vétsi
chudoby, kdyz se pokouseli pfezit. Hedonismus nebyl ni¢im
vyjimeénym mezi dekadentnimi vy$$imi vrstvami a fika se,
ze staroddvné temné ritudly byly praktikovany v nékeerych
Slechtickych domech. Zoufali ze svych hotkych Zivota plnych
dfiny, mnozi chudi se obrdtili k novym pdntim v marné
nad¢ji svétlejsich zittkt. Nedokdzali zastavit zlobu bohu,
ktef{ na mésto seslali zkdzu. Roku 1999 Sigmarovo kladivo
udefilo do pfelidnéného mésta v podobé dvojocasé komety
béhem toho, co se lidé radovali a ukdjeli ve sprostém hyfteni.
Pouze zbozné Sestry Sigmarovy piezily tder ohnivé koule,
schovaly se a modlily ve svém kldstete zvaném Skala. Od toho
dne byvaji pobofené a svatym ohném ohotelé ruiny mésta
nazyvany jako Mordheim, mésto prokletych.

.Rikal jsem ti, abychom odbotili doleva na Alberk Strafie!” zakficel Friedrich. Zacinal litovat pfipojeni k malé
skupince. V zakoufeném prostiedi hospody u Cerveného draka se to zdilo jako dobry nipad: dobrodruzstvi,
bohatstvi a slava byly na dosah ruky. Skute¢nost v ulicich Mordheimu uz byla o néco méné piitazlivi. Husti
mlha byla studeni a dusila, i kdyZ Friedrich nebyl schopen urtit, zda-li jeho tiesot byl zpasobeny teplotou ¢&i

¢istym strachem.

Tak kde jsme ted?” Herman, sim sebou ustanoveny jako velitek skupiny zafval nazpitek. Friedrich si viml
polimaného oznaceni ulice pied nékolika okamziky a tak utikal zpitky prozkoumat ho. ZvedI kus dieva ze sutin

a otiel tlustou vrstvu prachu.

~Myslim, Ze jsme na Risske promenidé,” zavolal a opatrné se opét vydal kupiedu mlhou. Nepfichizela Zidni
odpovéd. Friedrich se dal do b&hu, aby dostihl skupinu. Posledni véc, o kterou stil, bylo ztratit se v téchto

ulicich a bloudit jimi sim bez mapy.

Cosi mu podrazilo nohy, ale hned se zase zvedl. Ke své hrize zjistil, ze zakopl o mrtvé t&lo. Kdyz krvavou

mrtvolu ototil, zazil jesté vétsi Sok, nebot spatiil Hermanovy oti bez zivota zirat kupiedu. Krev prystila

z osklivé rany na krku. Friedrich se nervozné rozhlédl mlhou a spatfil siluety dalsich mrtvych tél. Zachvitila

ho panika a uprkem se hnal pry¢ od této désné scény.

Friedrich nemél piedstavu, jak dlouho bézel. Kazdi ulice mu pfipadala povédomi, avsak ziroved nedokizal

nalézt cestu ven z tohoto labyrintu. Jiz se zatalo smrikat a Friedrich nemél zidny zdjem, aby ho tma zastihla v

této &tvrti. Zabotil na rohu Zlaté ulice a vrazil do vysoké postavy zahalené do plasté.

.Diky Sigmarovi!” zakoktal a chytil za klopy podivinova obleku. ,.Pane, pomozte mi, ztratil jsem se.” Podivin

se usmil a odhalil zakrvicené tesiky.

.Je pouze jedini cesta z mého krilovstvi,” odpovédél a jeho tlusty ¢erny plast zahalil nebohého dobrodruha.
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Vegnice

Rifozapadni ctorf
jap 21
Jihozdpadni ¢dst Mordheimu byla pivodné centrem cirkve, prava a porddku.
Z tohoto mista byla uskute¢novana oficidlni kazdodenni sprava
mésta. Béhem vlddy hrabéte Leopolda Steinhardta jen velmi
madlo uniklo pozornosti méstskych strdzi a strikeni disciplina
byla dodrzovdna. Bohuzel, tak jak vlidnouci elita se stévala ¢im
ddl tim vice hrabivd, finance prestaly prichdzet do této oblasti.
Slechtici se mélo se zajimali o cokoliv kromé toho, kdo bude potddat p¥isti
honosny bdl a jaké bohaté zdobené $aty by si méli vzit. Bez penéz pro strize
porddek zacal rychle mizet.
Celice pfemr$ténym danim se dobii lidé Mordheimu stavali ¢im déle
zoufalejsimi a zlo¢innost zacala bujet. V case, kdy se Leopoldtv syn Amadeus
Steinhardt dostal k moci, véznice byla tak pfeplnénd i témi nejdrobnéjsimi
zlodinci, Ze se uvnitf jejich zdi prakticky nedalo hnout. Méststi konselé se
rozhodli pro drastické feseni a nafidili, Ze jakykoliv zloc¢in bude trestin
smrti. To pochopitelné vedlo k ndrtstu poprav. Je smutné, Ze nestésti ma
zal jako kamardda a tak utlacovani obyvatelé Mordheimu nasli zalibeni
v utrpeni jinych. Proudili ve velkych poctech sledovat vefejné popravy.
Oficidlni mista ucitila unikdtni moznost jak vyzdimat jest¢ dal$i penize do
svych preplnénych truhlic a tak zavedla vstupné na tuto morbidni véfejnou
podivanou. Aby udrzeli zdjem davu vynalézali ohavnéjsi a ohavnéjsi zptuisoby
poprav krimindlnika.
KdyZz nestésti udefilo, rekordné velky zdstup byl shromdzdén na
Popravéim ndmésti, aby sledoval popravu Gunthera Griswalda.
Tento drobny zlodé¢jicek byl odsouzen na smrt sezrinim
masozravymi ervy. Zastizeni na otevieném prostranstvi jen malokdo
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Skdla

prezil katastrofu. VétSina ze Covrti byla naprosto znicena,
avsak zdhadné véznice zistala téméf neposkozena. Mnoho
véznl zistalo uzaméeno ve svych celéch po dlouhé mésice
a jejich silené vyti napliiovalo no¢ni vzduch, ale stovky
dalsich byly osvobozeny tderem. Zvrhli vrahové a sileni
zabijéci bloudili ulicemi beze strachu ze strdzi. Brzy bylo
zfejmym ze zpusobu ttoka a prepadent, Ze nezndmy vidce se
postavil do ¢ela zlo¢inecké bandy.
Jesté hor$i situace nastala pro neStastniky, keefi prezili
katastrofu v jihozdpadni ¢tvrti. Zikefni nekromanti, ktefi
utekli z vézeni, touzili po pomsté za své uvéznéni, a mrtvol
nyn{ byla neuvéfitelnd zdsoba. Ve viru vytrznosti, které
rychle zaplavily ulice, téla mrtvych, kterd byla odvézena na
hibitov, se brzy vracela zpét do mésta v touze po Cerstvém
mase. Tucet Morrovych knézi se postavil na odpor a snazil
se poslat na véény odpocinek vSechny mrtvoly, které se
pribliZily k jejich svatému chrimu. Néktefi se
pokusili zorganizovat prezivsi obyvatele do
boje proti tomuto zlu a fikd se, ze tfi dlouhé
noci trvala divokd bitva Zivych proti mrtvym.
Na okamzik se mohlo zdit, Ze lidé zvitézi
v této bitvé a i nekromanté si uvédomili, Ze Zivi
obyvatelé zoceleni katastrofou Mordheimu
nejsou snadnou kofisti. Poté, jen co se
rovnovdha naklonila mirné ve prospéch zivych,
temny stin padl na celou ctvrt.

Dlouhé roky se v pokfivenych sklepenich
véznice skryval temny upir. Pfes ¢asté ndvstévy
lovctl ¢arodéjnic ve véznici nebyl jeho dkryt
prozrazen, jelikoZ se zivil prevdiné krysami
a jinymi nebohymi zvifaty. Nyni tento
odveky nepfitel opustil svij udkryt, aby

uskutecnil svou pomstu tém, keefi ho nahdnéli
a chystali zkdzu jeho druhu. Temny vlddce
noci a jeho pfisluhovadi, nizsi upifi, které
proklel smrtelnym polibkem, se vydali ven,
pfinesli nestésti Zivym. Kometa vytvofila oblaka prachu,
kterd pokryla nebe a diky této cloné byli upifi chrinéni
proti slunci. Skrze dny a noci se upir a jeho pomocnici
precpdvali Cerstvou krvi Mordheimskych obyvatel. Ti, ktefi
prezili poldte¢ni krvavou ldzen, ve strachu utekli, a brzy
tato plivodné poklidnd a civilizovand ¢evrt se stala oblasti
naplnénou néjvétsimi hrizami z celého Mordheimu.

aby

Pouze Sigmarovy sestry ve své kldsterni pevnosti
zvané Skdla Gspé$né unikli zkdze téchto mist.
Vyklddaji zichranu své svatyné jako bozi zdsah.
Stovky dalsich se pak hrnuly k sestrdm, aby hledali
ochranu uvnitt kldsternich zdi, avsak sestry nikoho
nevpustili dovniti ve vife, Ze vSichni obyvatelé
Mordheimu jsou hfi$nici, které je zapotiebi zbavit
jejich Odmidi pomoci zoufalému
shromdzdénému davu. Dokonce i kdyz védély,
ze smrt krd¢i po diive posvdtnych mistech mésta,

existence.

ignorovaly tuto hrozbu ve své vife. Nemrtvi se vsak
objevili i v podzemnich katakombdch klastera, avsak
sestry je porazily. A tak si i ten nejmocnéj$i upir
dvakrdt rozmysli, nez zatto¢i na bandu bojovych
jeptisek, které jsou poslednim sviticim plamenem

v tomto temném méste.

Sestry usoudily, ze cokoliv zijictho v této Ctvrti musi byt
hfi$nici, protoze kdo jiny by zustdval v takto zoufalych
mistech. A tak je s pomoci Sigmarovych kladiv
odsuzovali. Ve svém vééném bdéni patroluji pocetné

skupiny sester nad touto ¢tvrti, neustdle bojuji proti upirt,

nekromantiim a $ilenym zlo¢inctim, kteff se snazi ovlddnout
tuto Ctvrt pro své vlastni pochybné ziméry.

Hibitov sv. Vollera



Scenai: Bprostied nejtemnejsi noci...

Juri se pFipojil k Ludvikovi kréicimu se za nizkou zidkou.

Pohlédl pres ni do mlhou pokrytého hibitova.

»Vypadd to, Ze je sam,” zaseptal Juri svému kamarddovi. ,, 1o
bude rychld zdlezirost.

»INebud'si tak jist),“ odpovédél Ludvik. ,Sdm vis jak to chodi
s nemrtvymi. Méli bychom byt pripraveni na vse. Nemdme Casu
nazbyt... pojdme!”

Juri ukdzal znameni zbytku svého gangu, zatimco Ludvik si
pripravoval kusi. Slysel klapani bot blizicich se ke hrbitovni
briné — chlapci by méli byt opatrnéjsi, aby gang prekvapil
stvoteni wvniti. Budou se muset rychle pohnout o takovych sto
sdhii a kdo vi, jaké temné stviiry na né z nenaddni vyskods,
pokud neziistanou utajen.

Bojovnik se vydal ze svého dikrytu oteviit branu. I pres pomalé
otevirdni trochu zavrzala, aviak zddlo se, Ze to nijak neprerusilo
zatikdvdni uprostied hibitova. Cesta byla volnd. Bylo to ted
nebo nikdy!

Muzi se drzeli skrcent, jak béZeli mezi pronimi ndabrobky. Juri
vnimal jen postavu pred sebou — vidél jeji siluetu tycici se proti
mésici, ruce zdvigeny, prondset rouhalskd slova. Zddlo se mu,

Ze zahlédl pohyb vpravo, témérF nepatrny, a hbité se ohléd] tim

smérem. Nic. Juri se krdtce podival za sebe na Ludvikiw vyraz:

0li a dsta dokordn oteviena. Rychle se vrdtil pohledem zpér do
centra hrbitova.

A zjistil Ze se tvdri v tvdr divd do ohyzdného oblyceje ghiila...

Bojovniky v noci navstivila tajemnd postava, kterd nabidla
dobré penize za prosté zabiti ,nezkuseného slabého carodéje,
nejlépe diive, nez dokdze dokondit jisté mensi zaklindni.
Toto kouzlo md vytvofit novou vlnu ,tdborového kasle’
a sesilatel pldnuje pouzit své alchymistické schopnosti pii
1é¢bé nemocnych.

Je to jednoduchy ukol, a bojovnici nejsou natolik opili
levnym alkoholem, takze okamzit¢ souhlasi. Vse, co je
zapotfebi, je navstivit hibitov a zabit doty¢ného (kfehkého
starce, to nebude nijak obtizné!)...

Samoziejmé, aniz by o tom nasi hrdinové méli
potuchy, zdhadnd figura pomérné podhodnotila

situaci. Carodéj praktikuje temn4 uméni, mo?nd se

dokonce jednd o upira, ktery nejspis dokdze privolat
nemrtvé posily pouhym gestem ruky. Co vice, nachdzi se na
svém domdcim hfisti, na hibitové. A ritudlem nejspis piikdze
povstat véem mrtvym a s takovou $pinavou armddou se pak
pokusi ovlddnout celé mésto... Tak si rad¢ji pospésme!

Teren

Tento scéndf se odehrdvd na plose 120x60 cm.
Na jedné strané bude hrobka ¢i oltéf, u kterého
sesilatel pfipravuje svij ritudl, na druhém
konci brina na hibitov, kudy utocici gang
vstoupi. Mezi tim bude typicky hibitovni terén
— néhrobky, par uschlych stromt apod.

Gangy

Obrince byt  nemrtvy  gang
s nekromantem ¢i upirem, ktery je schopen
kouzlit. Obrdnce smi rozmistit na plose jen
polovinu svého gangu, jelikoz druhd polovina
se vénuje hleddni dlomkut chaotitu pro zesileni
ritudlu.

musi

Uto¢nikem miize byt jakykoliv gang kromé
nemrtvych.

Rozmisten

Obrédnce rozmisti své modely jako prvni a to
tak, aby Zddny nebyl blize jak 14 palct od
brany. Doporucuje se rozmistit tak, Ze oltdf se
sesilatelem budou co nejddle od brény. Gang
tGto¢nika se poté rozmisti v okoli 6 palct okolo
brany. Jakékoliv modely dto¢nika, které se
normdlné mohou umistit kdekoliv na plose

(pomoci jakéhokoliv pravidla) se mohou
rozmistit ddle nez 6 palct od brany.

Lacatet Hry
Predtim, nez hra zactne, ale poté, co jsou
vSechny modely rozmistény na plose, si




obrince miize hodit kostkou a umistit D3 zombii kdekoliv
na stole, avsak ne bliZe nez 8 palct od jakéhokoliv modelu
troc¢nika.

Specialni pravivfa

Obrance md prvni kolo.

Cilem obrince je dokoncit ritudl se svym upirem i
nekromantem. Ritudl trvd deset kol a aby se poved],
sesilatel nesmi celou tuto dobu délat nic jiného nez prondset
zaklinadlo a ztistat v 1 palci od oltdfe (nemuze se pohybovat,
bojovat v boji na blizko, stfilet ¢i sesilat kouzla). Bude se
branit, pokud je napaden, ale to prerusi ritudl a ten bude
nutné zacit znova od zacdtku.

V zaddtku kazdého svého kola miize obrdnce hodit D6-3
a pfivést tolik zombii na kterékoliv misto na okraji herni
plochy — zombie se pak mohou pohybovat a napadat jiz
v tomto kole.

Pokud se sesilateli podafi dokon¢it kouzlo, pak na zacdtku
dalsiho kola muiZe rozmistit 5D6 novych zombii na plose.
Z nich se mtze vidy jedna dotykat kazdého ndhrobku na
plose, zbylé pak budou rozmistény na kraji plochy. Dile
kazdy z modelt nepfitele, ktery byl do této chvile vyfazen
z boje, se vriti jako zombie v misté, v kterém zemfel
(s charakteristikami zombie a bez jakychkoliv specidlnich
schopnosti ¢i pravidel, ale se svym pivodnim vybavenim).
Takze uz za¢néte malovat ty zombie! Po sesldni kouzla se
muze sesilatel zapojit standardné do boje.

Ronec fry

Uto¢nikiv gang zvitézi, pokud se mu podafi vyfadit
nemrtvého sesilatele z boje a zabrdnit tak dokonéent ritudlu.

Obrincav gang zvitézi, pokud se podaii dokoncit ritudl.

Muze byt zdbavné hrit i po dokonéent ritudlu, aby se zjistilo,
zda-li Gto¢nik dokdze zachrdnit své modely ttékem z bojisté
zpét skrz branu.

LEusenosti

+1 preziti. Pokud hrdina ¢ skupinka pomocnika piezila
bitvu, ziskdvd +1 bod zkusenosti.

+1 vitbzny vidce. Vidce vitézného gangu ziskd +1 bod
zkuSenosti.

+1 za vyrazeni soupere. Hrdina ziskd +1 bod zkusenosti za
kazdy neprételsky model, ktery vytfadil z boje.

+3 za zabranéni ritudlu. Hrdina ziskd +3 body zkusenosti,
pokud vyfadi z boje sesilatele ritudlu a zabrdni tak jeho
sesldni.

Chaotit

Vitézny gang ziskd navic D3 dlomka chaotitu, které zbyly
z ritudlu.

Lombie

Pokud obrdnce tGspésné dokondil ritudl, muaze si ponechat
D3+3 zombie, které vyvolal, pokud tim nepfesdhne
maximum moznych ¢lend svého gangu (pokud ano, zombie
»navic“ se povazuji, Ze se odesly Zivit na télech padlych).

Juri skoncoval se svym protivnikem a postavil se. Hrbitov byl
nyni tichy a zddlo se, Ze bitva skoncila. Rozhlédl se okolo,
ignorujice skutecnost Ze vidi jen na jedno oko.

Zabléd] ostatni a zacal belhat smérem k nim. Juri si viibec
newvédomoval, Ze mu chybi horni polovina hlavy a Ze své
vnittnosti tdhne za sebou. Jediné, co vnimal, byla neodolatelnd
touha po Cerstvém mase...
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V poslednich dekdddch pfed dopadem komety, kterd znicila
Mordheim, mésto prosperovalo v rozsahu, ktery je co
do bohatstvi a vlivu mezi fisskymi mésty srovnatelny jen
s hlavnim méstem Altdorfem. Slechta neziizené bohatla na
tkor farmard a femeslnik(i, a bohac¢skd ¢tvré Mordheimu
byla Siroko daleko zndmd jako nejextravagantnéj$i misto
celé fise. Celd zhyralost bohatstvi zasla az tak daleko, ze cesty
v paldci hrabéte Steinhardta byly doslova dldzdény zlatem.

Roku 1979 se Rise zmitala v hotké obéanské vélce. Velky
Theogon odmitl uznat néroky pani Magritty Marienburgské
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na triin a zemé se rychle potopila do anarchie a valky. V téchto
zmatcich hrabé Steinhardt odmitl poskytnout
vojsko kterékoliv ze tif svéficich se stran.
Uvédomil si, Ze zachovdnim zddnlivé neutrality

dokdze vydélat obrovské jméni pomoci uplatka

a darg, ale jesté dualezitgj$i pro néj bylo, Ze si nepral
vidét zéfivé livreje Mordheimskych vojéka pospinéné
blitem a krvavymi skvrnami boje. A tak jak se Ri$e ponofila
do boju, utriceje velké vydaje na zbrané a vojsko, Mordheim
rychle bohatl prodejem vyzbroje a jinych potieb za vydéra¢ské
ceny kterékoliv védléici strané.

své

Hrabé proddval bohatstvi, které mu poskytovala jeho
zemé, jako jidlo, rudu

a dfevo, té frakci, kterd

zaplatila Jeho

truhlice zalaly pretékat

zlatem

kurfited a brzy hrabé

nashromdzdil

jméni, nez mél kdokoliv

jiny v celé zemi. Hrabé

vice.
znesvarenych
vice
byl extrémné marnivy

clovek a mél potéSeni
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Socha hrabéte Gottharda

nez mohl kdy utratit, zacal hrabé Steinhardt pofddat
extraordinerni $tédré slavnosti. Kupoval ndkladné dary, keeré
rozddval svym hostim. Jednou vénoval jedné ze svych mnoha
dvornich dam nddherny diamantovy prsten. Kdyz ho spatila,
postézovala si, ze nemd nic, co by k nému mobhla nosit, a tak
hrabé pro ni nechal usit Saty ze vzdcného kitajského hedvabi
a husté je vyzdobit zlatym pradenem, coz by pfivadlo na
mizinu nejednoho kurfifta.

Stovky hosti ¢italy jeho maskarni bély. Na prepychovych
banketech se poddvaly takové speciality jako prazend orli
kiidla ¢i gryfi kyta. Povidd se, Ze hrabé je odpovédny za
vyhubeni malého ohnivého drécka, jelikoz si velice oblibil
snidat jeho vejce.

Béhem téchto ¢astt chudina trpéla. Hrabé a dalsi slechtici
proddvali nejlepsi produkci vél¢icim strandm a vlastnim
lidem nechali jen shnilé zbytky. Méstskou strdz zacala
ovlddat korupce, kdezto potadek a prévo zistalo zapomenuto
v minulosti. Hrabé¢, uzavfen za zdmi svého elegantniho
paldce, se nestaral o zdleZitosti svého stdtu. Pfikdzal odstranit
sochu hrabéte Gottharda, zakladatele Mordheimu a hrdiny
lidu, a nahradit ji sochou sebe samotného. Takovd mira
samolibosti byla kone¢né pfili§ mnoho i pro utlatované
méStany, ktefi se chopili zbrani a povstali proti svému vlddci.
Zatrocili na strdze Havranich kasdren a také na zdpadni
brédnu, kde opild méstskd strdz hréla kostky. Straze se citily
natolik bezpe¢né, ze vibec nikdo nehlidal. Rozvd$nény
dav snadno piekonal prekvapené obrince severozdpadni
¢evrti a zadal rabovat v ulicich. Rik4 se, Fe kdyz

zacaly prvni vytrznosti, hrabé se dival ze svého

balkénu a myslel si, ze se jednd o zdbavnou

podivanou. Velmi rychle se anarchie $ifila méstem, ale
bohati kupci a slechtici severozdpadni ¢evrti najali mnoho
zoldnért, kterym platili jako elitnim domdcim strdzctim.
Brutdlni pfistup uzivany ozbrojenci pfi jedndni s vytrzniky
rychle uklidnil situaci a pofddek byl znova nastolen. Malé
skupiny téZce ozbrojenych bojovnikdt nyni patrolovaly
v ulicich a zajistovaly, Ze severozdpadni ¢tvre byla prosta $piny
a nemravnosti, kterd zachvétila zbytek mésta. Kazdy, kdo jen
ptipominal tuldka, byl odveden do doku, nalozen na fi¢ni
¢lun a vyvezen mimo mésto.

A tak kdyz byli bufi¢i potlaceni, zbylo jen mdlo préce,

kterd by zaméstnala domdci strdze a ty se rychle zacaly

nudit. Casto tito vojici hledali rozptyleni bojem

proti ochrdncim jiného $lechtického domu v pfedem
domluvenych soubojich. Hrabé oficidlné zakdzal takové
¢innosti, ale skute¢nost se odvijela pfesné opacné. Status
kazdého slechtického domu se zacal odvijet od sily jeho
strdzct a $lechta plytvala svym jménim za ndjem zkusenych
bojovniki, ktefi se pfipojovali k obrdnciim domu.

Kdyz velké nestésti udefilo, hrabé prévé

potddal nejvétsi marnotratnou slavnost, jakd

se kdy konala. Vice jak dva tisice

hostd v kostymech se bavilo

na ucet poddanych a nejlepsi

hudebnici z celé Rise jim

k tomu hrili. Paldc zdstal

zkdzou relativné nedotknut,

avsak Ucastnici oslavy takové

stésti neméli. Jejich mysl

byla pomérné ndchylnd

k mutantnim Géin-

kiim Chaosu

a jak chaotit

prsel na
mésto,  jeho
slechta  jako

prvni  pocitila
mrazivy osud.
Rikd se, ze
nejprve jen
velmi milo
pfitom-
nych i
vé§imlo
zmén.
Mnozi

S i
mysleli,

7e velké



mutace, které vyrazily z jejich tl, byly prosté jen soucdstmi
dtimyslnych kostyma, a i hrabé ptikdzal hudebnikiim, aby
naddle hrali. Masky se ohavné roztekly, pfilnuly k obli¢ejiim
a $lechtici se stali pokfivenymi obrazy zloby a nendvisti. A jak
hriznd sila Chaosu zaplavovala posedlé mozky jednotlived,
otfesné vize v myslich se ménily ve skute¢nost a oslava se
zvthla v orgie ndsili. Luxusni sdl se proménil na krvavou
lazen, v niz propukla jatka. Tvrdi se, ze hrabé podlehl
deformujicicm silim Chaosu mezi prvnimi a jeho jiz tak
velky bfich narostl do enormnich rozmérii. Nestovice a viedy
se mu rozlily po celém téle a brzy byl tak obézni, Ze se nemohl
viibec pohybovat. Obi{ chapadla se natahovala z mist, kde
puvodné zalinaly paze, a neStastnici, ktef{ se ocitli v jejich
dosahu, byli pordddni jako jednohubky.
A jak pokracoval dést malych zdfivé zelenych dlomku
a zdvizeny prach zakryl nebe nad celou
severozdpadni ¢ovrtd, chaotit zacal zplisobovat
dalsi podivné a smrtelné mutujici Géinky. Mnoho
hrabivych obyvatel povazovalo tlomky za vzdcné
drahokamy a zacalo hromadit chaotit v obrovském
mnozstvi. A tak byl velky plin Vlddce stind naplnén.
Infekce Chaosu proudila z chaotitu ve své nejcistsi podobé
a nenasytni bohd¢i brzy ndsledovali osud dcastnika balu.
Otfesni mutanti zacali bloudit ulicemi a ukojovat sviij hlad
po Cerstvém mase smrtelnik.
Jesté podivnéjsi byl G¢inek chaotitu na slavné hrabéci Pamétni
zahrady. V extravagantnim stylu rozhazovdni jméni hrabé
nechal dovézt viechny druhy podivnych rostlin a stroma ze
vzdélenych zemi, jako napf. z Lustrie, a mél nejneobycejné;jsi
zahradu v celé Ri&i. Mnoho zamilovanych péra se seslo
uprostied exotického parku, aby pfivitali Novy rok
v nddherném prostedi. Kdyz tlomky padaly jako krupobiti
z nebe, stromy brzy ziskaly zlovolnou silu, vétvemi pochytaly
ne$tastné dvojice a zatdhly je hluboko do zemé¢, kde jejich
kofeny hltavé pily lidskou krev. Jiné rostliny
vystielovaly jedovaté trny po kazdém, kdo se
ptiblizil. Voda ve fontdné uprostied
zahrady zacala zdfit zelenym
svétlem a cherubini kfikem
zvéstovali otfesné kletby
o zkdze a zoufalstvi.
Obfi dub, ktery stdval
pobliz vstupni brdny,
vytdhl kofeny
ze zemé a vydal se
vrazdit a nicit. Obrovské

své

monstrum, méfici vice jak sto loktt, jedinou
ranou rozbofilo obvodovou zed a namifilo si to
smérem k Zdpadni briné mésta, kude se ven
z mésta snazilo utéci nejvice zoufalci.

Netrvalo dlouho a otfeseni méstané, véfici, ze

hrabé a jeho slechtici pfivodili zkdzu, zatrocili na
bohdéskou ¢étvrt a rabovali a nicili cokoliv, co nasli. Kdyz se
na dav pfi ttoku na paldc vrhly otfesné stviry, lidé slechtické
sidlo podpdlili. Plameny se rychle sifily a brzy byla celd ¢ovrt
v plamenech. Ziznamy hovofi o rudém pekle, které bylo
spatfitelné az z Bechafenu. Jako se ohen sifil, lidé opoustéli
mésto hromadné. Posledni zbylé strdze Havranich kasdren
zkousely nastolit pofddek u Zdpadni brany, ale dav se obrdtil
proti nim. Stovky lidi zahynuly uslapanim v panice a nakonec
otfesnd stvira, kterd ptivodné byla dubem, dorazila k brané.
Jeji o¢i zarily a ndstroj Vlddce stint krdcel davem, nékterd téla
drtil pod svou vahou a jind svymi vétvemi vyhazoval vysoko
do vzduchu. Jen mdlo jedinct prezilo zkdzu v severozdpadni
Cevrtd, a obf{ dub zapustil kofeny u Zdpadni briny, aby
skoncoval s kazdym, kdo se tudy pokusi projit.

Nyni je celd tato oblast hororovou parodii na svou ptivodni
eleganci. Pavodné skvostné budovy dnes lezi v ohotelych
troskdch. Cokoliv, co bylo cenného, dévno zmizelo,
ukofisténo zoufalymi preziv§imi. AvSak jednou za cas se
z této ¢tvrti vradl skupina dobrodruht s cennym pokladem
nalezenym ve sklepeni nékterého z domia. To samo
o sobé¢ sta¢i udriovat zdjem o tuto oblast. Ohotelé zbytky
Slechtického paldce jsou otfesnou podivanou a nékteré
piibéhy tvrdi, Ze hrabé a nekeefi z hosti prezili vSenicici
oheni. Septem se povidd, e dlf stile ve slavnostnim sile
a protoze se sim nemuze pohybovat, vysild své sluzebniky do
ulic, aby mu pfindseli nebohé obéti, kterymi se Zivi. Nékeet{
tikaji, Ze v tichu noci lze stdle zaslechnout hrajici hudebniky,
avsak zvuky housli a Zestd znéji velmi podivné a melodie je
pokroucenou kompozici pivodni elegantni hudby.

Zapadni brdna zistdvd strdZzena temnou stromovitou stviirou
a vstoupit do mésta tudy znamend state¢né piekonat tohoto
nepfitele. Kostry visi z jeho vétvi a nikdo nevi, kolik lebek
je zapleteno v jeho kofenech. Jen nejblaznivéjsi $ilenci se
vydaji hledat chaotit v Pamétnich zahraddch, a téch pdr,
ktefi se z onéch prokletych mist vrdtilo, povidaji piibé¢hy
o obrovskych hromadich chaotitu strézenych hladovym
rostlinstvem poznamenanym Chaosem. Pozoruhodné je, Ze
socha hrabéte Gottharda stdle stoji nad tou hrtzou, kterd
zbyla z mésta, jez piivodné hrabé zalozil. Dobrodruzi, ktefi
dosli az k sose, spatfili krvavé slzy stékat po jeho tvdfich,
jak plice pro osud mésta, kterému se nyni fikd mésto

prokletych.

Pamétni zahrady



Scenat: Prochazfa zabradou

Vis gang slysel newvéritelné pribéhy o Pamémich zahraddch
v severozdpadni (dsti mésta. A, i kdyby Vasi bojovnici uvérili
gkazkdm o obfich masozravych rostlindch, i jiné pribéhy
kolovaly o téchto zahraddch — p7ibéhy plné chaotitu, ktery lezel
v hromaddch na zemi, pribéhy o tajnych podzemnich iikrytech
obrovskych pokladii. Piibéhy, které byly dostatecné, aby piivedly
Vs gang do téchto mist, bez ohledu na riziko. A tak se tady
nachdzite, pomalu prochdzite branou a zirdte skrz rostlinstvo
i premyslent o tom, které z pribéhii byly pravdivé. A najednon
si vSimnete, Ze nejste v zabraddch sami, Ze i jini bojovnici
nedbali varovini...

Terent

Hréci se stiidaji a umistuji kusy terénu, malé budovy, Zivé
ploty a zidky, skupiny stroma a shluky kefi ¢i podobné
kousky. Alesponi polovina terénu by méla byt tvofena
néjakym druhem rostlinstva. Vysledkem by méla byt zarostld
oblast rozdélend tzkymi cestickami, zidkami a budovami.

RBozmisteni
Vsichni hrd¢i si hodi kostkou, kdo se bude
rozmistovat prvni, s tim, Zze komu padlo
nejvice, ten si vybere stranu stolu a rozmisti
se jako prvni. Pokud hraji scéndi dva hradi,
oponent bude za¢inat na protéjsi strané stolu.
Pokud hraje vice hrdcu, zbyli hrd¢i si vzdy vyberou
stranu stolu a rozmisti se, od nejvyssiho vysledku hodu po
nejniz$i. Hrd¢ musi rozmistit svij gang v 8 palcich od svého

okraje stolu, av$ak ne blize jak 4 palce ke bo¢nimu kraji své
rozmistovaci zony a nejméné 10 palcti od modelt ostatnich
hrd¢a. Pamatujte, Ze pokud hraji vice jak 4 hrd¢i, je vhodné
pouzit vétsi herni stal (viz doplnek Chaos v ulicich).

Lacatet Bry

Kazdy hra¢ hodi kostkou a ten, komu padlo nejvice, za¢ne
jako prvni. Dalsi pokracuji ve sméru pohybu hodinovych
rucicek (podle toho, kde jejich gangy zac¢inaly).

Gpeciafni pravidfa

Ukdzalo se, Ze vSechny pfibé¢hy o Pamétnich zahraddch byly
pravdivé! Toto je ve scéndfi reprezentovdno ndsledujicimi
pravidly:

1. Rostliny v zahraddch zadtoci na kazdého, kdo se ocitne
v jejich dosahu. Na konci pohybové féze kazdého hrice
zjistéte, zda-li je na néckteré modely doty¢ného hrdce
zautoceno. Kazdy bojovnik z gangu hrdde, jez je na tahu,
ktery skondi sviij pohyb ve 2 palcich od stromu, utrzi D3-1
zésaht silou 3. Kazdy bojovnik, ktery skonéi v 2 palcich od
mensi rostliny (Zivy plot, kef) utrzi D6-2 zdsahu silou 1.




Bojovnik, ktery skondil déle jak 2 palce od rostliny,

se pohyboval dostate¢né rychle, aby se utoku
vyhnul, i kdyz se béhem pohybu v dosahu 2 palct

od rostlin ocitl. Uvédomte si ovSem, ze rostliny budou
trodit i v ptipadech, kdy bojovnik je v boji na blizko ¢&i se
viibec nehybal (pokud je natolik pitomy, aby ziistdval u toho
stromu, holt...)

2. Na konci hry kazdy hré¢ obdrii jednu extra kostku pro
pruzkum. Navic, poté co hodi, md moznost ptehodit viechny 36“‘38“05ﬁ
své kostky na prizkum. Pokud této moznosti vyuzije, musi
ptehodit wsechny kostky na prazkum... nemuze si vybrat,
které kostky ptehodi a keeré ne.

+1 za preziti. Pokud hrdina ¢&i

skupina pomocnika piezije, ziskd +1

bod zku$enosti.

Lonec By +1 vitézny viidce. Vidce vitézného gangu
y gang

Hra konéi, kdyz vSechny gangy kromé jediného utekly ziskd +1 bod zkusenosti.

z plochy. Gangy kreré utekly automaticky prohraly. Pokud ~ +1 24 vyiazeni neptitele. Hrdina ziskd +1
se dva nebo vice gangli spoji, a ostatni uteCou, pak se spojené bod zkuSenosti za kazdého nepfitele, kter¢ho
gangy mohou rozhodnout podélit o vitézstvi, nebo mohou vyzadi z boje.

pokracovat az do okamziku, kdy na stole stoji jen jeden vitéz ~ +1 za titoky rostlinon. Kazdy hrdina, na kterého alespor
(tedy porusit alianci a bojovat dile). jednou zatutocily rostliny, ziskd +1 bod zkusenosti.

Jakob hledél skrz klenutou brinu, kterd byla vstupem do Pamétnich zahrad. Cerné zelezné zibradli, které obklopovalo park, bylo
pokroucené a zohybané, a na hrotech, kterymi bylo zibradli nahote poseto, tréely odtrzené hlavy a lebky nestastnych obéti. Zatfisl
se strachem pfi pomysleni, jaké horory ¢ekaji uvniti, a zda-li jeho hlava pfibude brzy k této otfesné pichlidce.

Zdobeni brina zaskfipala, kdyz nihly poryv vétru oteviel jedno kiidlo, a potom se vitr obritil a ozvala se fincivi rina, jak kov
narazil na kov. Jakob se zhluboka nadechl; slysel mnoho povidini o tom, co teki uvnitf zahrady, a Zidnd nevyprivéla o nidherném
a klidném mistu, které si vétsina lidi spojuje s pfedstavou o méstském parku.

.Bojis se rostlin, Jakobe?" hluboky nakiiply hlas zvolal kousek za nim. Jakob poznal Hermana Deidrichbauna. Byl to pomérné
neomaleny hulvit, jehoz jedinou piednosti bylo, ze byl silny a zdatny bojovnik.

Jestli tak moc spéchite, prosim, necekejte na mé, Jakob odpovédél. Herman mlcel, ten muz bude silik, ale nebude hlupik.
Jakob zvedl kritké stéblo a nyni bude muset sebrat dost odvahy pro svij ikol. Proklinajice sim sebe vstoupil branou dovnitf. Na
chvilku uzkostlivé ¢ekal, pfedstavoval si, Ze na ného néco vyskoti z kfovi. Srdce mu zbésile busilo, jak se rozhlizel po zahradg.
Pierostld triva se vlnila ve vétru, ale kromé nékolika trnitych strasidelné vypadajich kfovin nic nevypadalo, ze by mohlo ohrozovat
zivot. Jakob rozviel oti a pohlédl do dilky pied sebou. V temnoté dokizal rozeznat jen starou zdobenou fontinu, nyni celou
porostlou mechem a trivou. Cely park osvétlovala zridni zife chaotitovych dlomka. Cekalo zde skute¢né bohatstvi, stacilo ho jen
posbirat.

Herman se zasmil. Vidis, neni se ¢eho bit, jak jsem fikal.” Vyrazil okolo Jakoba a rozbéhl se k velké hromadg vzicného kamene.
Strkal si velké kusy horniny do kapes a ototil se zpitky, aby se vitézné podival na Jakoba a dalsi, ktefi s nimi vyrazili do zahrad.
Ptihlouply usmév se mu roztihl pies celou tvif.

Kdyz jsem byl décko, vyhodili mé z tohohle parku jen kvili tomu, Ze jsem si tady hril na trivé. Ted se na mé podivejte!” Jako na
protest proti své potupé v détstvi zatal Herman skikat a svou obfi vihou udusavat trivu. Celd skupina se rozesmila nad dovidénim
velkého ditéte.

Jakob najednou strnul, zhrozen, kdyz spatiil dlouhy iponek, ktery vyrazil ze zemé. Plazil se rychle po zemi az k Hermanovi, kterému
bleskurychle obtotil nohu. Pak se objevil druhy, pak dalsi, jesté dalsi, a najednou se Herman ocitl obklopen masou svijejicich se
zelenych slahouni. Seviely mohutného bojovnika a ten cely zbledl, jak jej rostliny mackaly a on nemohl dychat. Béhem necelé
minuty byl bojovanik povalen a tazen do zemé.

Jakob se chtél obritit na utek, ale brina zmizela v husté zeleni. Rostliny vyrazily naproti skupiné dobrodruhu, z nichz se dva naivné
pokusili prosekat listovim. Kolem celé skupiny se nyni motala hromada zelenych dponi, které braly jednotlivi téla a odnisela je
pry¢. Temny stin zakryl nebe a Jakob uvidél, jak se k nému sklini vétve nedaleko stojiciho stromu. Byl naprosto bezmocny, aby
zabrinil neuvéfitelng silnym lidnim obmotat ho kolem pasu a pak jiz byl vétvemi zvednut a tazen vstiic své zkize. Polila ho husti
miza spalujici jeho kizi, a7 podlehl bolestem a zivrati. Posledni véc, kterou Jakob spatfil pied ztritou védomi, byla Hermanova ruka
mizici v hliné hlubuko pod nim.






SeveroppcBodnt Ctort

Drive byl Mordheim Zivym méstem, pfeplnénym labyrintem
uli¢ek a trhovist v severovychodni ¢dsti mésta, kterd byla
v moci obchodnikii a byla nejznamé;jsi jako Uzemi létajiciho
koné. Rusné misto plné Zivota, kde tisice lidi z celé provincie
plnilo ulice dnem i noci. Rikd se, Ze tato &ist mésta nikdy
nespala a mnoho krdmki zistdvalo otevieno az do rannich
hodin. Tato vzru$ujici ¢tvrt méla mit na necelé ¢tverecni mili
vice kr¢em nez jakékoliv jiné mésto na celém svété a vétSinou

ani  ta  nejoSuntélejsi
doupata zlo¢inu
nezlstdvala  prazdnd.
Ulice v této Covr

zéfily jasnymi barvami
a mistni byli proslaveni
svym skvélym
pohostinstvim.

Mnoho ucenci dnes
ver, ze skute¢né srdce

Ackoliv oficidlné hrabé vlddl méstu a okolni provincii, ve
skute¢nosti ani on ani jeho oficidlni povéfenci se prilis
nezajimali o vlddnuti. Mordheimskd aristokracie byla prilis
izolovand a pozitkdiskd a ponechdvala kazdodenni sprévu
mésta skupiné cechii, které ptsobily na Uzemi létajictho
koné, a Vrchnim soudctim, které volili. Tyto cechy drzely
moc v zelezném sevieni a samy se zacaly starat o kazdodenni
spravu — vlddu nad lidmi, keefi Zili v mésté. Pokud hrabé
dostdval z obchodu své lukrativni desdtky, pfenechdval
cechim nejen kolobéch femesel a obchodu, ale veskerou
skute¢nou spravu mésta.

moci Mordheimu
lezelo v bohatych
kupeckych  rodindch.
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Poloha Mordheimu na fece Stir z n¢j udélala idedlni obchodni
centrum. Bylo to skrze obchod, diky ¢emu Mordheim zacal
vzkvétat a rast. Velké ndkladni pramice naloZené zbozim,
pfiplouvajici z Altdorfu, Marienburgu pluly proti proudu
siroké feky vzhiru slozit sviij ndklad v lukrativnim mésté.
Pristavisté se brzy stalo prosperujici ¢isti mésta. Idedlni
poloha v centru vychodni &sti Rige z mésta udinila dalezity
obchodni bod pro proddvajici, ktefi pfijizdéli do mésta
proddvat své zbozi a vydéldvat svou marzi.

Mordheim zacal byt zndmy svym skvélym trzistém, keeré
v povésti soupefilo s nejvétimi piistavy Rise, jako napf.
Marienburgem. Bylo zde mnoho piekupnik, keefi tvrdili,
ze za rozumnou cenu lze zde cokoliv sehnat béhem
jediného dne. Navstivit wzisté¢ byl skute¢né zdzitek
pfesahujici predstavivost mnoha oby¢ejnych smrtelnika.
Vsechno moiné podivné a exotické zbozi ze vzdalenych
a zastréenych koutt svéta bylo zde na prodej.

Od vzdcnych létek a kofeni z dalekého vychodu, po vytecné

kovy a drahokamy tézené v Hordch na konci svéta; kazdy

krimek byl malym zdzrakem. Bohati statkdfi a kupci

z daleka prijizdéli, jen aby spatfili na vlastni o¢i vechny

ty divutvorné véci, které se zde nabizely. Prodejci brzy

zjistili, Ze nejoblibenéj$im zboZim mezi movitymi klienty

jsou exotickd zvifata, a tak lovci a stopafi z celého Starého

svéta privdzeli podivnd stvofeni na prodej bohatym za

premrsténé ceny. A pravé tento druh obchodu dal kupecké

¢tvrti jeji jméno — Uzemd létajictho koné. Bohaty bretonsky

obchodnik pfijel na sklonku roku 1818 do Mordheimu se

stddem Sedych pegasti a cechmistfi byli jimi tak uneseni, ze
po nich pojmenovali Kupeckou ¢tvrt.

Nezédkonnd zlo¢ineckd ¢innost casto vystréi svou osklivou

hlavu tam, kde je citit moznost snadného zisku,

a hrabivost a korupce byly v Mordheimu

pomérné ¢asté. Na opldtku za malé Gplatky

vudci pouli¢nich gangti uzavirali dohody

o ochran¢ jednotlivych kupci ¢i o

vyhradnich prdvech na prodej

jejich zbozi. Ti, ktefi odmitli,

nasli své stanky plné

vytrzniktt a  kapesnich

zlodéju, a pokud toto

nebyl dostate¢ny

pfesvédcovaci

argument,

dochdzelo

k  vykra-

deni

zapdleni

kramku ¢

v nejhor-

$im pripadé

i k vrazddm.

zbozi,

Pristavisté

Vydéraci brzy odhadli potencidl takového vydéldvéni penéz
a brzy se rozhodli spolupracovat. Jednu noc v temném
sklepeni se sesli vidci jednotlivych gangi a odsouhlasili,
ze pokud upusti od svého hastefeni a spoji své sily, mozny
zisk z jejich ¢innosti bude ohromujici. Tak byl zalozen
Obchodni cech. Vudci gangii se dohodli o sdileni moci.
Gangy se spojily a zacaly spolupracovat na regulaci a ochrané
doddvek zbozi do a ven z mésta. Vzhledem k takové velké
a organizované ozbrojené sile, mizerné placené méstské strize
byly snadno uplaceny, aby ve skute¢nosti pracovaly pro tyto
gangy. Brzy se skrze pfemlouvdni, vrazdy ¢i uplatky dostali
viidcové gangti do kupeckych cecht. Béhem nékolika tydna
spolupracujici kupecké cechy zacaly vlddnout velkou
moci a bohatstvim.

Jednotlivé kupecké cechy, jako napiiklad Obchodni cech,
Zlod¢jsky cech ¢i Kovéisky cech, se staly velmi mocnymi
a mély zna¢ny vliv na kazdodenni chod mésta. Pocetné dalsi
gangy ziskdvaly na vlivu a brzy se zddlo, ze kazdy obchodnik
¢i femeslnik ve mésté musi byt ¢lenem nékterého cechu, aby
si byl schopen vydélat na Zivobyti. Ti, ktefi odmitli vstoupit
do cecht, brzy zjistli, Ze jsou bez préice a ¢asto byli dokonce
vykdzéni z mésta nebo uvéznéni za drobné nedorozuméni.

V obdobi tésné pied velkym nestéstim, Cechmistii vlddli
celému kraji, ve jménu hrabéte Steinhardta, pochopitelné...
Skrze sit $piént a zvédd mély cechy dokonalé informace
o vSem, co se v Mordheimu mélo uddt. Proto neni nihodou,
ze méstskd radnice byla postavena pifimo na Velkém
trzisti. V této budové se schdzely hlavy jednotlivych cecha
a vrchni soudci. Tak velkd byla jejich moc, Ze i bezvyznamni
zlodéjickové museli nejprve zazddat o koncesi, nez se mohli
pokusit vykrést prvni kapsu.

Cechy stanovily vysokd myta na veskeré zbozi, které bylo
pfivdzeno do mésta a vybirali procenta ze zisku z kazdého
prodeje. Aby toto bylo moiné, potiebovali spolehlivy
dohled nad vs$im, co se dostalo do mésta. A bylo to pravé
rozhodnuti kupeckych cechtt postavit méstské hradby — ne,
aby chrédnily mésto od nezvanych hostt, ale aby kontrolovaly
ptivdzené zboZi.

Kazda z ¢tyfech vstupnich bran byla strdzena vojaky, kterym
rozkazovali pfimo zkorumpovani ufednici, aby podrobné
kontrolovali veskeré zbozi pfivdzené i vyvizené ven z mésta.
V usti feky Stir byla vybudovdna velkd fi¢ni brdna, kterd
zabrénila lodim a ndkladnim ¢luntim vplout do mésta bez
podrobné prohlidky. Kdokoliv, kdo se odvazil bojovat proti
korupci a moci cechd, se velmi rychle ocitnul ve smrtelném
nebezpedi. Zabijicky cech byl velmi oblibeny pfi jedndni
s takovymi jedinci.

Dalsi pozoruhodnosti severovychodni cevrti byla Velkd
knihovna. Kdyz prvni Mordheimsky hrabé zalozil mésto,
prohldsil, ze si pfeje, aby v ném zili lidé ,uceni a moudii".
Prikdzal vystavbu knihovny a piisahal, Ze se bude jednat
o nejvétsi svého druhu. Za krétky ¢as zacala zdejsi knihovna
soutézit s Velkou knihovnou v Altdorfu. Nésledujici vlddci
mésta priddvali kifdla ¢i celd podlazi ke knihovné, jen
aby vyslo najevo, ze cisaf objednal jesté vétsi pristavbu ke
knihovné hlavniho mésta Rise.



Béhem vlddy extravagantniho hrabéte
Steinhardta  se
a stala se nejvétsi budovou v celém mésté. Jedinym

Ignicia
knihovna mohutné rozrostla
problémem bylo, 7e v celé Ri3i bylo piili§ malo svazki
a rukopisi na zaplnéni reglt a tak casto celé oddéleni
bylo vénovéno jediné vzdcné knize, kterou si hrabé oblibil.
Velmi se zajimal o mystické a tajemné knihy. Pochopitelné,
mimodé¢k se Velkd knihovna stala nejvétsi sbirkou knih

o démonech a o nekromancii v celé fisi.

Velkd pohroma wudefila velmi blizko severovychodni
¢ovrti a jako dusledek téméf celd ctvrt je zdevastovdna.
V jediny moment byla ztracena staleti tézké prdce, kterd
byla vénovéna na stavbu Velké knihovny, jez byla doslova
smetena kataklyzmickym dderem. Ohnivé inferno zachvitilo
budovu a stovky tisic neocenitelnych svazka zmizelo
v plamenech. Brzy ohen zachvitil celou ¢tvrt. Omdmeni,
zmateni a zhrozeni Gderem zkdzy dezorientovani prezivsi
zjistili, Ze jsou lapeni uprostied krvavého viru. Presné podle
verSe z Macadamnovych zpévili, smrt a zkdza zptsobend
probuzenim komety osvobodila démony a zlé duchy
uzamdcené po dlouhd léta v temnych knihdch, které hotely
v chaotitovém ohni. Bylo jen mélo téch, ktefi ptezili plameny
a dovddgjici démony v severovychodni ¢tvrti. Pouze v misté
ptimého dopadu komety, kde dnes lezi Kriter, byla zkdza
jesté vetsi.

Dhnes je tato ¢evrt ddbelskym vysméchem své ptivodni podoby.
Liduprdzdné ulice jsou plné sutin a ohofelych zbytka kdysi
tak pusobivych domut. Nadpfirozené ohné¢, které spalily
oblast, jesté v nekterych mistech hoti, a celd oblast zlovéstné
oranzov¢ zdf{ do noci. Ruiny Velké knihovny dominujf
spalené oblasti jako zernald kostra néjaké kolosdlni stviry.
Jak ohen pohltil centrum uéeni, mnoho tajemnych sil bylo
uvolnéno a nyni véechny podivné druhy zlovéstnych démona
pobyvaji v pobotfenych zdech budovy. Pouze nejstate¢néjsi
jedinci se pfiblizuji k tomu, co z Velké knihovny zbylo,
av$ak touha po tajemnych svazcich, které snad nepodlehly
plamentm, je dostate¢nd, aby mdgové po celé zemi najimali
gangy dobrodruhi, ktefi maji pfinést jakoukoliv knihu,
kterou uvnitt najdou. Za dostate¢né mnozstvi zlatdkii se vzdy
najde dost odvahy vydat se i do tak temnych mist.

Je to snad vysméch spravedlnosti, Ze cechy a hrabivi jedinci
naddle udrzuji urcity stupen kontroly nad méstem a jeho
okolim. Mdlokdo vi, odkud cechy fidi obchod a dalsi
zélezitosti, ale jisté je, ze si stdle drzi rozhodujici moc nad
krajem. Nyni se cechy staraji o obchod s mnohem cennéj$im
zbozim — s chaotitem. Mnozi véfi, a neni piili§ dakaza
o opaku, ze zbytky cechu jsou infikovdny nebo i ovldddny
kultem Posedlych.

Jak jednotlivé gangy bojovaly o vlddu, dalsi mnohem
zlovéstnéjsi nebezpedi se vplizilo do mésta nespatieno. Mésto
pavodné platilo skupinu krysatti, ktefi udrzovali kanalizaci
Cistou, bez parazitujici havéti. Nyni vsak jiz nikdo podzemi
nehlidal a ve stokdch se objevili zmutovani potkani lidé
zvan{ skaveni. Po mnoho let mély tyto stvtry obtizny Zivot,
potziraly hnijici zbytky ve splascich opoustéjici mésto, a piilis
se obdvaly byt spatfeny, jelikoz jim hrozila rychld smrt. Nyni
se ovsem vydaly ze svych doupat chopit se moci. Prvni velkd

vlna tutocicich potkanich tvort lezoucich z kanalizace se
objevila v pfistavisti. Skaveni se pak okolnimi ulicemi rychle
rozsifili po celé Etvrti.

Po mnoho dna skaveni bojovali a zotrocovali si nebohé
pozistatky Mordheimského obyvatelstva.  Jak  tydny
plynuly, pfeZivsi obrdnci se nevratné ménili vlivem kontakeu
s chaotitem, ktery zamoftil mésto. Brzy se stali snadnou kofisti
pro skaveny, keefi také vlivem chaotického kamene mutovali,
avsak jen ve straslivéjsi a silnéjsi stviry. Obcas se podatilo
morem nakazené skaveny zahnat zpdtky do podzemi, ale
jejich pocty jiz byly pfilis velké na to, aby byla nadéje na
jejich aplné vyhubeni.

Nyni se ¢tvrt nachdzi na nestastném mrevém bodé. Skaveni
Uspé&sné ovlddaji doky a piistav. Zde jsou nejvice silni a pouze
bldzni si troufnou do blizkosti téchto mist. A¢koliv obcas po
fece pripluje podivnd fi¢ni paserdckd lod, nikdo nevi s kym
obchoduje a komu vozi zbozi a mnozi se domnivaji, Ze se
posddka nestiti ¢ile proddvat i skaventim. At uz je pravda
jakdkoliv, poéty potkanich stvir se zvétSuji a je jen otdzkou
¢asu, kdy se vyroji v obrovském poétu a ovlddnou celé mésto.
Jiz nyni se Gspésné potaji dostdvaji do osad a kréem, své
rysy schovdvajice pod kdpémi a rubdsi. Je jen mdlo toho, co
unikne jejich zvédam a neni nahld$eno skavenim vlddciim
a tyto zlovolné stviry jsou jednozna¢né nejvétsi hrozbou,
které mésto kdy ¢elilo.

Pfes tuto hrozbu, kterd schovdva svou tvdf ve stinech, cechy
stdle bojuji mezi sebou o moc. Takovd je povaha lakoty
a nenasytnosti, ze se neustdle snazi zvétit svou moc a touzi
po neomezeném vlddnuti. Moznd je to pokfivujici vliv
chaotitu, ktery si hraje s mysli cechmistrt, pro néz

neni vétSiho potéseni, nez zradit docasné pHiméri,

pokud tim mohou cokoliv ziskat.

Pivodné prosperujici Trhovské ndmésti se stalo opusténym
prostranstvim. Pouze vyjimecné se odvazlivci ¢i bldzni vydaji
po zdejsi dlazbé, na niz tisice kupcti proddvalo své zbozi.
Vydat se na Trhovské ndmésti znamend upozornit na svou
ptitomnost kazdého, kdo se skryvd v blizkém okoli. Neustile
se n¢kolik part o¢i divd z temnych aleji a okolnich rozvalin,
v nadéji na snadnou kofist. Ve sklepenich kupeckych doma
lze stdle nalézt pomérné velké mnozstvi exotického zbozi,
které je snadnym cilem nejedné skupiny dobrodruhii.

Rikd se, 7e zbylych nékolik pegasti uniklo ze svych kleci,
prezilo zkdzu a udélalo si hnizda v této oblasti. Néktefi
otfesné zmutovali a jsou nyni neskute¢nou parodii na svou
ptvodni podobu. Rikd se, 7e jedna z téchto p¥iser md podobu
obrovského cerného pegase se dvéma otfesnymi hlavami
navic, jednou v podob¢ hlavy hada a druhou v podobé¢ hlavy
byka. Hlad szird zaludky téchto bestii a pokud zavétii kofist,
jsou schopny éelit nékolikandsobné presile pro ukojeni své
touhy po mase.

Otfesnou hfickou osudu ziistdva Kupeckd cevrt nadile
nejokdzalejsi ¢dsti mésta. At uz si dobrodruhova duse preje
navstivit ruiny Velké knihovny nebo se zkusit projit po
velkém trzisti, je velmi pravdépodobné, ze zde objevi vzdcné
poklady, které prezily pdd mésta. Prezit ndvstévu kupecké
¢tvrti je ale jind otédzka, nebot Uzemi létajictho koné je také
bohatym nalezi§tém pro vSechny, ktefi touzi po cerstvé krvi.
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Informace jsou drahou surovinou v osaddch okolo mésta

prokletjch. Skrze kombinaci Stésti a Spionstvi se nékolik gangii

doslechlo o blizicim se pFijezdu paserdcké lodi do nyni opusténého

pristavisté. Povéstni #icni pirdti se rozhodli nepouzit verejné

pristavisté, ale sloZit zbozi potaji primo ve mésté prokletych,

takze se bude jednat o velmi zajimavy ndklad. Pochopitelné,

kazdy gang, ktery se o néem takovém dozvi, zatouzi ziskat

kontraband pro sebe. Cas p¥istani je zndm a tak se gangy vydaly
do dokii podivat se na lod a jeji niklad.

Teren

Hrdc¢i se stfidaji a rozmistuji na herni plose jednotlivé kusy
terénu, at uz ruiny budov, véze ¢i jiné podobné stavby.
Doporucujeme, aby byl terén rozmistén na plose 4x4 stopy
(120x120cm). Podél jedné strany stolu polozte pruh modré
litky nebo néco podobného, co bude reprezentovat feku Stir
a umistéte na ni vhodny model reprezentujici fi¢ni lod (kus
kartonu o velikosti 3x8 palcti bude postatovat). Ri¢ni lod by
se méla dotykat nibfezi, aby bylo jasné, ze je ukotvend.
Rozmistent

U her vice jak dvou hric¢a bude gang s nejvys$im hodnocenim
za¢inat pfimo v docich, ¢ekat na prijezd ,,své lodi (ta pravé
dorazila a zakotvila). Tento gang je rozmistén v okoli 12 palct
okolo lodi a nemusi si po celou hru hdzet testy na prohru.
Navic, ke ¢lenim gangu se budou pfiddvat posily podle
pravidel uvedenych nize; tyto posily reprezentuji posiddku
lodi a budou bojovat proti viem, kdo se odvdzi vkrocit na

palubu (kromé svych obchodnich partnert). Ostatni gangy
zadinaji hru na opa¢né strané stolu, nez se nachdzi lod.

U her dvou hrdct zac¢inaji oba hrddi v rozich stolu nejvice
vzddlenych od paserdcké lodi a musi se dostat na ni, aby

ukradli ndklad.

U tohoto scéndfe nemiize zidny gang pouzit katakomby ¢i
jiné schopnosti/pravidla umoznujici specidlni rozmisténi na
stole, jelikoz informace o mistu pfistdni byly velmi vdgni.
Teprve az se priblizili natolik blizko, Ze lod spatfili, zjistili,
kde se nachdzi.

Specialmi pravivfa

Plavba po fece

Pravidla pro lodé se nachdzeji v prostfedi Ride v plamenech
(Empire in Flames)

Dobrovolna prohra lodi

Lod nemiize opustit piistav, pokud jeji posidka neutrzila
alespont 25% ztrdt. Pokud utrzila takové ztrity, bude trvat
Ctyfi kola, nez bude odvdzdna a vypluje, a pak se bude
pohybovat 6 palct za kolo k nejbliz§imu asti (blizsi strané
stolu, na niz feka veékd ¢i vytékd z herni plochy).

Kargo

Zbozi pasované lodi je v tézkych bedndch, z nichz polovina
je jiz vylozena v pfistavu a druhd polovina stile ¢ekd na
palubé. Kazdd bedna muze byt nesena jednim modelem
bez jakéhokoliv postihu k normélnimu pohybu, model vsak

D ocich

nemuze béhat. Dva modely mohou nést jednu bednu a tehdy
mohou i béhat. Béhem neseni bedny model nemuze stiilet
ani kouzlit. Pokud se model ocitne v boji na blizko, bedna
je polozena vedle néj a muize byt odnesena kymkoliv, kdo se
ji dotkne. Jakmile model opusti stil pfi neseni bedny, jiz se
nemiize vratit. Kazdd bedna vlastnénd gangem na konci bitvy
tomuto gangu umozni hod na tabulce ndkladu, viz nize.

Pokud gang prohraje (dobrovolné ¢i nedobrovolné), kdyz
nékeeré jeho modely nesou bedny, pak tyto bedny jsou
ztraceny, pokud se nesouci modely nachdzeji v dosahu
napadeni nepfitelskych modelii netcastnicich se boje na

blizko.

Lod md sedm beden u hry dvou hraca, ¢i deset beden u hry
vice jak dvou hrécu.

Posadfa foi

Posddka lodi je tvofena kapitdinem a Sesti ¢leny posddky.
U her vice jak dvou hrdct ovlddd posidku lodi obrdnce (gang
s nejvys$im hodnocenim) a posddka se nikdy nevzdali vice jak
6 palci od lodi. V hrich dvou hri¢a bude mit posidka své
vlastni kolo po kolech obou hréci, bude stiilet na viditelné
cile a napadat jakykoliv model, ktery se dostane do dosahu
napadenti, av$ak jinak se nebude pohybovat.

Profil M WSBS §S T W I A Id
Kapitdn 4 4 3 3 3 1 4 1 8
Vybaveni: Kapitin je ozbrojen mecem, pdrem pistoli a m4
lehké brnéni.

Schopnosti: Kapitdn md ndsledujici schopnosti: $ermi,
pistolnik a akrobat

Profil MWSBS S T W I A Id
Posidka 4 3 3 3 3 1 3 1 7

Vybaveni: Posidka je ozbrojena mecem, pistoli a md lehké
brnéni.

U hry vice jak dvou hrica osddka pirdtské lodi zvysi
hodnoceni obrdncova gangu o 45 bodu, ale bude si délat svij
vlastni test na prohru (samostatné od gangu obrdnce).

%Ealbonet

Navic je lod vybavena dvéma falkonety. Jeden je umistén
na pfidi lodi, druhy na zddi. Falkonety dodrzuji standardni
pravidla pro zbrané na stfelny prach: pohyb nebo stielba
a priprava vystielu, navic maji dal$i specidlni pravidla:

Velmi tézky: model nesouci falkonet md postih -1 k pohybu
(M) a -1 k iniciativé (I). Ddle z falkonetu nelze v zZddném
piipadé vystielit dvakrat za kolo ¢i stiilet z néj ve stejném
kole, ve kterém se model nesouci falkonet pohnul, bez
ohledu na to, jaké md bojovnik schopnosti.

Selhdni: pokud pouzivéte volitelnd pravidla pro selhdni zbrani
na stfelny prach, tato se vztahuji i na falkonet, vzhledem k ne
vzdy kvalitnim materidlam pouzitym pfi jeho vyrobé.
Specidlni stfelivo

Falkonet pouzivd ne-standardni stielivo, které musi byt pro
zbran dokupovdno. Kazdd ddvka vydrzi jen na jeden vystfel,



a jesté pred hodem na zdsah musi délostielec urcit, keery
druh stieliva pouzil, pokud md u sebe vice druhu.

Koule

Z falkonetu lze vystielit tézkou olovénou kouli, kterd dokdze
zastavit i napadajiciho ogra!
Dosah: 36 palct Sila: 5 Modifikace brnéni: -2

Specidlni pravidla: Tvrdy zdsah. Zasah timto nibojem omrda¢i
bojovnika na 2—4, namisto standardniho 3—4.

Koule spojené fetézem
lato stiela je tvofena dvéma mensimi koulemi spojenymi

retézem. Ackoliv nedokdze napdchat tolik Skody jako velkd
koule, miige obmotat zasazeny cil a srazit ho k zemi.

Dosah: 24 palct Sila: 4 Modifikace brnéni: -1
Specidlni pravidla: Obtoceni. Nepfitel, ktery byl zasazen
koulemi spojenymi fetézem, ale nebyl zranén, bude srazen
na 4+, a to i v ptipadé modelti, které nemohou byt normdlné
srazeny.

Sekané olovo

Velmi malé broky, kaminky, iilomky kovii, anebo dokonce i siil
kamennd je nacpdna do hlavné a tato smés je vystielena proti
neprdtelské lodi, aby se zametlo na palubé.

Dosah: 24 palct Sila: 3

Specidlni pravidla: Rozptyl. Pokud se podafilo zasihnout, D6
dalsich neptdtelskych modelt do 4 palct v okoli zasazeného
cile je také zasazeno. Stiilejici model musi vidét i tyto ostatni
zasazené cile, modely, které nevidi, zasihnout nemize
(ignorujte je). Pokud byl pavodni cil na volném prostranstvi
(nebyl v krytu), pak také ostatni zasazené modely musi
byt na volném prostranstvi (ignorujte modely v krytu);
modely v krytu lze tedy rozptylem zasdhnout pouze kdyz
je 1 ptivodni model v krytu. Nejblizsi neprételsky model k
pavodnimu cili schytd prvni rozptyleny zisah, potom druhy
nejblizéi atd. Timto vystielem lze zasihnout i schované
modely, pokud jsou dostate¢né blizko k ptvodnimu cili.
Zasah sekanym olovem nijak nemodifikuje hod na zdchranu
brnénim. V momentu, kdy délostfelec zapali doutndk svého
falkonetu, ostatni pirdti poznaji nebezpecny zvuk
hoteni doutndku a odsko¢i od ptipadné cesty
vystieleného ndboje; proto paserici nebudou
nikdy zasazeni vystfelem z falkonetu, ktery

odpdlil délostrelec z jejich posadky.

Ronec fry

Hra kon¢i, pokud zbyl na plose jediny gang, nebo pokud
byly vSechny bedny s ndkladem odneseny ze stolu, nebo
pokud lod opustila hraci plochu.

Pokud obrédnce dobrovolné prohraje, pak posidka lodi se
pokusi obejit bez svych obchodnich partnert a hra pokracuje
déle, dokud jsou na stole alespon dvé znesvdfené frakce (které
stdle mohou odndset bedny s ndkladem). Vitézem hry bude
hré¢, ktery ukofistil nejvice beden (pokud maji dva gangy
stejné beden, pak vitézem bude ten z nich, ktery pozdéji
opustil stal). Pokud na plose zbyde jeden gang, automaticky
sesbird zbyvajici bedny (maximalné vsak tolik beden, kolik
gangu zbylo na stole modelt) a odnese si je.

LEusenosti
+1 za preziti. Hrdina ¢i skupina pomocniki, kterd piezije
bitvu, ziskd +1 bod zkusenosti.

+1 vitézny viidce. Velitel vitézného gangu ziskd +1 bod
zkuSenosti.

+1 za vyrazeni nepritele. Hrdina ziskd +1 bod zkusenosti za
kazdy neptdtelsky model, ktery vytadil z boje.

+1 za odnesenou bednu. Hrdina nebo pomocnik z tito¢nikova
gangu, ktery odnese bednu z plochy, ziskd +1 bod
zkus$enosti.

Rargo

Kazd4 bedna odnesend z plochy bude v bezpeci po bitvé
otevfena, aby se zjistilo, jaké zbozi obsahuje. Hodte 4D6 na
nasledujici tabulce:

4D6 Vysledek

4 Drahokamy v hodnoté 100 zlatdk(; ddle kozeSina
v hodnoté¢ 40 zlatdka, pfipadné, pokud neni
proddna, pfiddivd +1 k hodu na nakupovdni
(zjistovani dostupnosti) vzdcnych predmétd; ddle
bali¢ek tarotovych karet.

5  Trombbén se stielivem

6  Lékdrnicka, kterd muze byt pouzita bud jako D6
dévek 1écivych bylin nebo jednordzové jako jeden
piehod pro jednoho hrdinu na tabulce vdinych
zranéni{ (kromé pfipadu, kdy vysledek neni
zranénim, jako napf. zajat, proddn zdpasnikiim
apod.)

7  Jedno tézké brnéni

8  Elfi pldse

9 D3 st a mect

10-11 Pivo v hodnoté 2D6 zlatakd; dile hodte kostkou
a pokud padlo 6, pak bedna také obsahovala jeden

soudek Bugmanova moku.

12-16 Jidlo v hodnoté D6 zlatékt véetné jednoho strouzku
Cesneku pro kazdého c¢lena gangu; dile hodte
kostkou a bedna bude také obsahovat pii vysledku
1-2 temnou snét (jednu ddvku), 3—4 cerny lotos
(jednu ddvku) ¢i 5-6 rudy stin (jednu ddvku).
Obleceni v hodnoté 2D6 zlatdkti vcéetné D3
kozenych kazajek

19  Luxusni zbozi v hodnoté 4D6 zlatakii; dile hodte
kostkou, na 1-3 bedna navic obsahuje chaotitové
kyvadélko, na 4-6 kitajsky plést.

20  Stielny prach v hodnoté 5D6 zlatdku a jednu ddvku
kvalitniho stfelného prachu.

17-18

21 D3 kusdi spolu se specidlnimi loveckymi $ipy pro
kusi (stejnd funkce jako standardni lovecké $ipy),
dostate¢nou zdsobou pro jednu bitvu.

22 D3 elfich luka
23 Dlouh4 loveckd ruénice
24 Gromrilové brnén{

Gang obrdnce nehdze na vyse uvedené tabulce, ale ziskd 25
zlatdkd za kazdou bednu, kterd zistala na plose.
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Kdysi, v ¢asech minulych, byla jihovychodni ¢tvrt mésta Mordheim zndma
jako jedno z nejzdbavnéjsich a nejbarvitgjdich mist v celé vychodni Risi.
Zivotaplnd oblast, v nfz se vidy naslo, za co utratit penize, byla centrem
pouli¢nich umélct a eskamoterti z kazdého koutu svéta. Vsichni sem mifili,
na piehlidku mladych umélcq, keefi zacali krdcet po své cesté ke sldve
a bohatstvi. Od provazolezcti a Zongléri, po herce a pévce, ulice v této sti
mésta byly skute¢nou podivanou. Ve dne to bylo pestrobarevné mote kostymii
vSech odstint, jak se vystupujici snazili upozornit na sebe a pfetdhnout divaky
od konkurence cizokrajnymi odévy a jesté pozoruhodnéjsimi pfedstavenimi.
V noci byly hlavni ulice osvétleny ohnémi hoficimi v kosich, z nichz prskaly
hotici kapky oleje. Ulice byly neustdle plné zivota, ucpané davy lidi a, pod
hrozbou pfisného trestu od méstskych cechmistrii, pouli¢ni zlod¢ji a kapséii
zde drzeli na uzdé své nekalé zivobyti. Vsechny tyto prvky dohromady ¢inily
z jihovychodni étvrti jedno z nejbezpeénéjsich a nejzalidnénéjsich mist v celé
Risi.

Byla to tato ¢tvrt Mordheimu, kde prespédvali bohati kupci a $lechtici, keefi
navstivili mésto. Zatimco sviij obchod a jiné zdlezitosti vyfidili v ostatnich
¢astech mésta, védéli, ze ¢lenové jejich rodin budou uneseni z nepteberného
mnozstvi pestrych hercti a akrobatt. A jak se prosperita mésta zlepsovala,
datilo se i této Ctvrti. Pohostinstvi nav§tévovand nejbohat$imi vrstvami se se
ziskem ménila z kréem a tavern na luxusni podniky a cena za pouhy dzbin
piva a nejlevnéjsiho jidla vzrostla do ¢dstky, kterou si nebyla schopna vétsina
obyvatel mésta vydélat za tyden. Mocipdni bohatli na vysokych provizich
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a najimali si nejlepsi bavice, aby dlinkovali prévé v jejich
hostincich. Nékteré z téchto podivanych se proslavily
natolik, ze se opakovaly kazdodenné po nékolik mésict
pted vyprodanym davem. Nejdéle opakované piedstaveni
se ddvalo v osobité taverné zndmé jako Hypogryfi hnizdo.
Divadelni komedie zvand ,Johanova uspinénd drdcénd kosile’
se ddvala denodenné po tfi dekddy, pficemz nikdo si uz
nepamatoval, kdo byl autorem tohoto kusu.

V srdci jihovychodni étvrti lezel amfitedtr Ruprechta von
Sydona, pojmenovany po zndmém divadelnim autorovi.
Impozantni stavba, kterd mohla hostit tisice divdka.
Amfitedtr byl nejnavStévovanéjsi budovou v celém mésté.
Pravdépodobné nejvyznaénéjsim prvkem této obii turistické
atrakce bylo, Ze celé jeji venkovni zdi byly vyzdobeny zlatymi
listy. Kazdy den se uvniti konala fiddnd predstaveni pro
pobaveni divédka. Dramatici z celého Starého svéta privadeli
své herecké spole¢nosti do Mordheimu v nadéji, ze uzenou
svého patrona, aby zasponzoroval jejich vystoupeni ve
Zlaté kapli. Jednou z nejoblibenéjsich forem zdbavy bylo
vystoupeni obfich loutek, kazdd méfici pres dvacet stop, keeré
hrély zdbavné legricky pro déd. Pii zdpadu slunce budova
zéfila sytym zlatym svétlem, ktery se ménil od oranzové
pfes rizovou az po temné Cervenou, jak slunce zapadalo za
obzor. Toto bylo v mnohém ptedzvésti uddlosti, které mély
ptijit. Na za¢dtku, vecerni predstaveni byly damyslnymi
rekonstrukcemi slavnych bitev minulosti. V poslednich
letech pfed tim, neZ katastrofa udefila na mésto, se

ale zdbava stala mnohem krutgj$i. Mnozi, keefi ve dne
amfitedtr nazyvali Zlatou kapli, ho v noci oznacovali jako
Krvavé divadlo.

V noci se amfitedtr ménil na nejvétsi fisskou zdpasnickou
arénu, prestose gladidtorské zdpasy byly v celé Rii
postaveny mimo zdkon. Ta nejbarevnéjsi jevisté a kulisy byly
odstranény, aby byly nahrazeny ohavnymi hroty a padacimi
pastmi a tisice divdkil zaplnily ochozy, kdyz byli gladidtofi
vypusténi ze svych cel v podzemi amfitedtru. Vsechny
druhy boje byly pfedvddény pro potéseni publika. Divokd
zvifata byla pfivdzena ze vech koutll svéta a vypousténa do
arény, aby se utkala s nejlepsimi ze zdpasniki. Nebylo
neobvyklé spatfit jediného zdpasnika, jak celi jedné

z obdvanych hyder z Nagarotu. Obéas se

dokonce stviira obrddila proti

divakim, ale vétinou

se jen jednalo

Ves s hodinami

o postradeni vytrénované krotiteli, aby napéti a hriza jesté
zvys$ily napéti pii sledovani téchto souboji. A jak vecerni boje
pokracovaly, stovky neozbrojenych otroku se docasné ocitly
na svobodé, jen aby zjistily, Ze se nachdzeji tvai{ v tvaf hrstce
trénovanych zdpasnika.

V tomto vrazdéni byli nejlepsi zdpasnici odmériovdni body za
nejorigindlnéjsi zptsoby zabiti svych bezbrannych protivnika.
Poslednimu  pfeziviimu otrokovi pak byla

nabidnuta moznost tréninku boje, aby se pfipojil

k zipasnikim a stal se jednim z nejlepsich

a nejschopnéjsich bojovnikii v Ri¥i. Nejbizarngjsi
podivanou vecera pak bylo, kdyz ¢arodéjové a ¢ernoknéznici
pochytani a prodani do vecernich pfedstaveni, byli donuceni
postavit se jeden druhému a bojovat v tzasném kouzelnickém
souboji. Slibujice pfehlidky jiskrnych barev, tyto tajemné
souboje nikdy nezklamaly spokojenost divéki, specidlné
se t&$ily uzndni, pokud vitézny ¢arodéj pfeménil oponenta
v zdbu ¢i jiného podobného tvora tésné piedtim, nez
ukoncil jeho zivot. Z dalekého okoli pfijizdéli divici la¢ni
po krvi a nésili, keerého se jim pied jejich o¢ima v amfitedcru
dostdvalo v takové mife a zpusobech, jaké casto dokdzaly
vyvést z rovnovéhy i otfelého veterdna mnoha bitev.

Ze vSech zépasnikt byl nejslavnéjsim Chadrin Velebeny.
Nenasel se nikdo, kdo by s nim mohl méfit sily
a dovednosti, a tak vlddl zdpasim po nékolik let.
Nasli se takovi, ktefi tvrdili, ze vzyvd zakdzané sily
a ze krade silu jinym. Dalsi se pfiddvali, Ze musi byt
posedly démonem. Nic z toho ovSem nevadilo patronim
amfitedtru, pfinejmensim do té doby, dokud jim pfindsel
dostate¢ny zisk svymi vystoupenimi.
V celé Ri&i, obecné ve vét$ing lidskych zemi se magie
setkdvala jak se strachem tak s prondsledovdnim. Vétsina
¢arod¢ji a cernoknézniki byla opusténymi samotéfi, nebot
¢arodéjnictvi se trestalo smrti a vefejnd ukdzka magickych
sil by byla bléznovstvim a hazardovdnim. Kazdé mésto
v Ridi mélo tajné spolky praktikantti magie a jeden takovy
pusobil pravé v jihovychodni ¢tvrti Mordheimu. V temnych
sklepenich  zdej$ich domd, pod obydlim nejchudsich
nuzdki se nachdzely bezpe¢né prostory pro zakdzané
pokusy odpadlickych c¢arodéju. Tyto experimenty byly casto
predvddény jako vyuka novacka. Tvrdi se, ze carodéjnickd
podzemni skytala domov pro nejroztodivnéjsi temné sily,
jejichz vlivem nékterd kouzla kondila hriiznou katastrofou.
V poslednim roce pred dopadem komety, Sigmartv chrim
ze dne na den osifel, Sigmarovi knézi zdhadné zmizeli
a carodé¢jnicky kult zacal puasobit oteviené. Dosavad
tajnistkarsti ¢arodéjové s pomoci svych kouzel vybudovali
marnotratné ¢arodéjnické sidlo a volné ukazovali
svd tajemstvi na vefejnosti v arogantnim
ignorovani fi$skych nafizeni. Byli vice nez
tolerovdni ufady mésta, dokonce néktefi byli
najmuti jako osobni ochrdnci mocipdnd.
A ackoliv ulice v sousedstvi ¢arodéjnického
sidla byly prosty zlo¢inu, ktery suzoval zbytek
mésta, byly o to vice nebezpetnymi misty, do
kterych nebylo zdhodno se vypravovat. Kouzla
se ne vzdy povedla a otfesné vedlejsi acinky
¢asto dopadly na nejblizsi okoli ¢arodéjnické



véze a budovy s nicivymi vysledky. Nebylo vyjimecné, Ze se
objevila pfehdrika, v niz na ulice nepriela voda ale ryby, ¢i ze
barevné ohnivé koule se ndhodné honily ulicemi.

Zd4 se ironické, jak v naprsotém kontrastu k tipytu
a bohatstvi této Ctvrti vystavovanému na odiv existovala
i mnohem temnéjsi stranka téchto mist. Nebot to byl jih
této ¢tvrti, kde pod rozpadajicimi zdmi nachdzeli chudi svd
ptistie$i. Socidlni a ekonomické duvody k takové situaci
nebyly zfejmé; pravdépodobné je ptitahovalo bohatstvi,
které se zde tak arogantné ukazovalo kolemjdoucim. Ale
mnohem pravdépodobnéjsim divodem bylo, Ze nejjiznéjsi
¢4st mésta byla postavena na mocédlu. Domy byly casto
podmécené a vedle barevné prozdfenych navonénych ulic
ve vzduchu také visel zdpach hniloby. Zde zily tucty lidi
namackdny do malych mistnosti, spici na holé studené
podlaze. V této ¢dsti mésta Zily a umiraly masy, které dnem
i noci drely, aby Mordheim byl tak krdsnym a prosperujicim
méstem. Mdlokdo se dokdzal ze zdejstho ponizeni vyskrébat
k slu$nému Zivotu. Nemoci a $pina si vybiraly svou
pravidelnou pfisnou ddvku mezi hladovéjicimi lidmi, ktefi
zili v téchto zchdtralych obydlich, jez lezely naprosto mimo
zdjem bohatsich vrstev.

Ty¢ice se nad celé mésto, Véz s hodinami mohou lidé spatfit
z okruhu nékolika mil okolo Mordheimu. Pozoruhodnd
stavba byla nejvyssi budovou v celém Mordheimu. Véz byla
ptistupnd lidu a kazdodenné tisice ndvstévnik vyslo po
tocitych schodech nahoru, aby byly odméneno
skvélym pohledem na mésto a jeho okoli.
Nahote na ochozech neustdle stila vojenskd
hlidka, kterd méla véas upozornit na piipadnou
neptitelskou armddu. Na vrcholu véZe byl téZ povésen
médény zvon gigantickych proporci. Zvon byl zfizen na
pocest manzelky hrabéte Fervinorda, jejiz charitativni
¢innost ji proslavila v $irokém okoli. Kazdou hodinu zvon
bil a jeho zvuk byl tak silny, Ze mésta na mile daleko od
Mordheimu slysely hluboké rezonujici voldni Vznesené pani.
Nad zvonem byla mald komnata, v niZ se nachdzel silny
dalekohled, kterym astronomové pozorovali pohyby nebes.
Z této mistnistky byla poprvé spatiena kometa, mnoho
mésict pred svym drtivym dopadem. Z4dny z astronomil si
neuvédomil katastroficky osud, ktery tento celestidln{ zdzrak
bude mit na mésto. Astronomové prespdvali ve stanech
okolo véze a kazdé rino prfed rozbfeskem putovali nahoru
k teleskopu, aby s tctou zirali na fantasticky nebesky vyjev,
ktery se kazdym dnem zvétoval.

Jak se oslava pfichodu Nového roku $ifila méstem, festivalovd
atmosféra zachvitila jihovychodni ¢evrt vice nez kdy dfive.
Tisice lidi proudili branami do mésta, aby si uzili zdbavy
a slavnosti. Az v posledni minuté si astronomové na vrcholu
véze uvédomili nebezpedi, které se jim fitilo vstiic. V zoufalém
pokusu varovat lid rozezvonili VzneSenou pani, ale oslavujici
lid toto vnimal jen jako dal$i prvek oslavy. Kometa dopadla
do srdce jihovychodni ¢tvrti. Uder zabil tisice lidf v jediném
okamziku a zbofil prakticky kazdou budovu v této &isti
mésta. Kometa explodovala do miliéna tlomka, které
byly stejné smrtelné a pobily dalsi tisice lidi, jak priely
zpét na celé mésto. Usirvouci rdna naplnila vzduch

a snadno prehlusila vyzvinéni Vznesené pani. Podivné

bubldni zeleného ohné se zacalo rychle Sifit

z krdteru, pohlcujice nestastniky, keefi nezahynuli

pti dopadu.

Na ty, kterym se podafilo uniknout smrtelnym
plamentim, ¢ekal jesté horsi osud. Chodci na chuddch

a dal$i pouli¢ni umélci zjistili, Ze jejich kostymy a téla se
podivnou mutaci spojily v jeden celek. Drépy, rohy, chapadla
a spousta dal$ich ohavnych véci vyrazila z jejich kostymi,
které se zaziraly do kiizi ne$tastnych jedinci. S pomatenou
mysli se vydali na vrazedné bésnéni, pfi némz vrazdili divaky,
ktefi jest¢ pred chvili s GzZasem zirali na jejich akrobatickd
vystoupeni. Z krdteru se vyrojily stovky zridnych pfiSer
a vyjicich démont hnanych kupfedu touhou po lidském
mase a zménili mésto v obrovskou krvavou ldzen. Z celého
mésta pak nejvéesi zkdza probéhla v jihovychodni Cevrt
— nikdo nepftezil.

Ani chudinskd ¢evrt neunikla naprosté zkize, ackoliv to, co
se uddlo zde, m4 smutny a ironicky nddech. Utinek ¢&istého
chaotitového prachu vrzeného kometou mél temny aéinek
na chudé a hladové. Béhem nékolika okamzika i, keefi
trpéli slabotou, ucitili neuvéfitelnou silu proudit svym télem.
Jejich kize mutovala a zaplnila se boldky a bradavicemi,
které praskaly a stfikaly hnis po okoli. Hejna ¢ervii a much
se vyhrnula z ran a stala se nositely vSemoznych nemoci
zndmych clovéku. V zdplavé $piny a rozkladu infikovand
chudina opustila mésto jizn{ branou a roznesla ¢4st pohromy
po sirokém okoli mésta.

Carod&jové se zoufale pokouseli soustiedit svou moc a pouzit
ji k minimalizaci zkdzy, kterd dopadla na Mordheim. Ve své
jeSitnosti se naivné domnivali, ze dokdzi zkombinovat svd
kouzla a zatla¢it démony zpét do temnoty, z které piisli.
Nebyli viak dostate¢né ukdznéni a Glinek obrovského kvanta
chaotitu obrétil jejich schopnosti pro nim samotnym. Jak
kouzla proudila z konecki jejich prsti, okamzité se kroutila,
zmitala a vymykala kontrole. V ziblescich jasného svétla se
pak obracela proti svym sesilatelim a ¢arodéjové se ménili
v pokroucené groteskni sochy. Tyto sochy se stdle nachdzeji
v ulicich v okoli ¢arodéjnického sidla a na balkénech
¢arodéjnické véie a v perverznich chaotickych postojich
ziraji na mésto, jelikoz nebyli transformacemi zabiti, ale
pouze strnuli na misté. Jejich uvéznénd tla jsou pevnd
jako kov ¢i kdmen, avsak o¢i se naddle pohybuji a pozoruji
véechny, ktef{ se priblizi k jejich ¢arodéjnickému sidlu. Rik4
se, ze tyto sochy naddle oplyvaji kouzelnymi schopnostmi
a potrestaji kohokoliv, kdo by se pokusil vydat pro jejich
¢arodéjné poklady.
Néjakou podivnou hfickou boht zistala VéZ s hodinami
téméf nedotéend stdt. Astronomové z vrchu v hrize
pozorovali scény zkdzy, které se odehrdvaly pod nimi.
O mnoho dnu pozdéji pak tito astronomové utekli z mésta.
Ackoliv byli ochrdnéni pred nestéstim, které postihlo ulice
mésta, stdle neunikli stra$nému osudu kazdého z obyvatel
Mordheimu. Tak strasnd byla hriza, jiz byli svédky, ze se
z nich stali bldbolici $ilenci neschopni rozumného uvazovani.
Nyni putuji zpustosenou krajinou Ostermarky, ,Nositelé
oslepujictho bédovani’, jak se sami nazyvaji, vypravéji
o zatraceni kazdého, kdo se pokusi vstoupit do mésta



a proklinaji kazdého, kdo nechce uposlechnout

jejich bldznivym zvéstem. Dokonce je zndm piipad,

kdy na pdr nestastnych dobrodruhu, ktefi se pokouseli

vejit do ruin Mordheimu, zattocila skupina byvalych
astronomu kfi¢ice, Ze smrt od nich bude pro jejich vlastni

dobro.

V poslednich dnech pfed dopadem komety se v amfitedtru
odehrdvaly ty nejndpaditéjsi gladidtorské zdpasy. Kdyz
kometa udefila, Krdl zdpasnika, Chadrin Velebeny byl
v aréné a probijel se zdstupem dvouset neozbrojenych
otroktl ke krvavému potéseni davu, kdyz temny stin dopadl
na bitevni plochu. Rik4 se, e Chadrtn se zaklonil, vydal
nelidsky fev a jeho smrtelné télo explodovalo, zevnitf se pak
na svét zacaly rvét ruce s obfimi drdpy, chapadla, az divéci ve
strnulém GZzasu spatfili tvora s hlavou, kterou zdobila rohatd
koruna. Chadrin zde najednou stdl mnohokrdt vétsi nez
diive, proménény v gargantudna, pekelného démona, pfiSeru
z nejhorsich predstav. Pozdéji ziskal jména jako Drabant,
Véstitel ¢i Nositel nestésti, ale nejzndméjsi je mezi prokletymi
nav$tévniky Mordheimu jako Vladce stini.

Z amfitedtru uprchla stra$nd stvara. Jeji kiidla zakryvala
oblohu a ti, ktefi se ocitli v jejich stinu propadli naprosté
hraize. O¢i této piisery hotely absolutnim zlem a kdokoliv se
do nich podival na misté¢ zemfel. Démon [étal nad méstem,
koupal se v chaotitovém prachu a promluvil nad hofici mésto

pod sebou.

,Lidé Mordheimsti, j4 jsem va$im novym vlddcem. Vsichni,
keeti spatii Vlddce stintl, jsou navzdy zatraceni.“ Poté stdhl
sva masivni kifdla a pfistdl v krdteru.

A tak se Vlddce stint prohlésil za nového vlddce Mordheimu.
Mnoho jeho démonickych posluhovact a posedlych lokaju
bylo vyslédno, aby pfivedli obéti do kréteru, kde si vybudoval
své doupé. Lidé byli spoutdni a donuceni kricet do velké
doutnajici jamy vstiic své zkdze. Rikd se, 7e zde Cekaji
démonické stviry, keeré zvétsuji svou moc a

vliv nad bldzny, ktefi se odvazi do prokletého

mésta. Nebot lidskd vile je slabd a trpélivost

Vlddce stint je vééna...

Nyni Zije celé mésto ve strachu pred Vlddcem stind. Jako
vysméch ulicim pavodné plnym zivota, v nichz pouli¢ni
umélci bavili vefejnost, dnes démonicti sluhové Vlidce
stin si zde ziidili sviij podivny cirkus. Dabelskd hereck4
spolecnost putuje po jihovychodni ¢tvrti a hledd opéti pro
svd piiSernd predstaveni. Jen naprosti bldzni se vyddvaji do
blizkosti kréteru, nebot neni nebezpe¢néjsiho mista v celém
Mordheimu. Nadpfirozené ohné nepozemské komety stile
v téchto mistech hofi bledym zelenym plamenem. Kazdy den
nové stviry vylézaji z kréteru, jesté podivnéjsi nez ty, keeré
jim pfedchdzely; vechny vsak touZi po Cerstvém mase. Touha
po bohatstvi a dobrodruzstvi vidy pfitdhne zdjem Silenct
a zoufalct, aby vstoupili do Mésta prokletych, a ti ktefi po
tom touzi, zde urdité naleznou smrt nebo slavu...
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Scenar:
Jen nejstate¢néj$i a nejbldznivéjsi gangy se odvdzi do
jihovychodni ¢tvrti mésta. A z téch, ktefi se do této oblasti
vydaji, se jen zlomek vrati zpét. Nebot tato ¢dst Mordheimu
je Uzemim, na némz vlddne démonicky Vlddce stint. Zde
gangy posedlych maji svd doupata a ¢im blize se dobrodruzi
vydaji k stile doutnajicimu kriteru po komet¢, tim blize se
ocitnou neodvratitelné smrti a véénému zatraceni. Presto
se najdou taci, jejichz touha neznd mezi a véfi, Ze mapa,
kterou koupili (nebo ukradli), ukazuje skute¢nou cestu
k nezmérnému bohatstvi, pro néz stoji za to riskovat svij
zivot a dusi. Jednim z téchto velmi atraktivnich mist, které
zaujalo velitele vaseho gangu a které md byt doslova zaplnéno
bohatstvim a poklady, je oblast ve stinu zdpadni brdny, kdysi
obyvand carodéji a ¢ernoknéiniky. Povésti hovoii o tom, ze
tato oblast je velmi bohatd na magické artefakty, ackoliv
néktefi bojovnici téz zaslechli podivnd varovdni o jakychsi
sochich...

Teren

Hrédi se stfidaji a postupné na plochu umistuji kusy
terénu — ruiny budov, véZi ¢i jiné podobné kusy
terénu. Bitva se odehrdvd na plose 4x4 stopy

(120x120cm). Hréci po rozmisténi terénu na
plochu umisti D3+1 soch (doporu¢ujeme
figurky  carodéjui  namalovat  jako
kamenné ¢i bronzové sochy). Tyto se
musi nachdzet alespon 8 palci jedna od
druhé a od kraje stolu. U her vice jak dvou
hréct doporucujeme ptidat dal$i D3 sochy
za kazdého hréce nad dva.
Rogmistent
Hrdci si hodi kostkou a komu padne nejvyssi &islo, uréi, kdo
se rozmisti jako prvni. Tento gang se pak rozestavi v 8 palcich
od kraje stolu, ktery si jeho hrd¢ zvoli. Protivnik se poté

rozmisti do 8 palcti od protéjsi strany stolu. U her vice hrd¢a
se rozmistuje standardné podle doplitku Chaos v ulicich.

Specialmi pravidfa

Kofist: Poté, co umistite terén, polozte na plochu Zetony
reprezentujici poklady, které zde po ¢arodéjich zastaly. Bude
se jednat 0 D3+1 Zetoni; u her vice jak 2 hrd¢a ptidejte dalsi
D3 Zetony za kazdého hri¢e nad dva.

Hrddi se stiidaji pfi rozmistovdni zetont; hodte kostkou,
kdo zaéne. Zetony se musi nachdzet v 8 palcich okolo soch,
alesponi 10 palcti od kraje stolu a alespori 6 palct jeden od
druhého. Zetony rozmistéte pfedtim, nez si hrddi budou
vybirat strany stolu a rozestavovat své gangy. Bojovnik zvedne
kofist tim, Ze se pohne do kontaktu s zetonem. Bojovnik
muze nést jakékoliv mnozstvi kofisti bez jakychkoliv postiha.
Bojovnici nemuzou pieddvat kofist jinym bojovnikam.
Pokud je bojovnik nesouci kofist vyfazen z boje, polozte
zetony reprezentujici jim nesenou kofist na misto, kde padl.
Sochy: Aniz o tom méli bojovnici tuseni, zddnlivé neskodné
sochy ¢arodéji jsou ve skute¢nosti nazivu, ackoli ve vé¢ném

Pozorovatefe

strnuti. Jakykoliv model, ktery se pokusi zvednout kofist, si
musi hodit kostkou. Pii vysledku 4+ si toho ¢arod¢j vsiml
a sesle proti nému kouzlo: hodte znova kostkou, na 1-2 sesle
nekromantské kouzlo, na 3—4 sesle chaotické kouzlo a na
5-6 sesle kouzlo nizsi magie. Konkrétni kouzlo urcete hodem
(dalsim!) kostkou na pfislusné tabulce uréené magie. Pokud
je kouzlo mimo dosah ¢i je nepouzitelné v daném pripadé
(napt. Kiidla temnot ¢i Shemtekovo $tésti apod.), povazujte
kouzlo za nezdafené. Protivnik hri¢e hodi na sesldni kouzla
s bonusem +1 k vysledku (aby to byla vétsi legrace!). Socha se
pokusi seslat kouzlo na bojovnika jen jednou.

Lacatet Bry

Hodte kostkou, kdo za¢ne jako prvni.

Ronec Bry

Hra kon¢i v okamziku, kdy na plose zbyl jediny vitézny gang
(¢i aliance), ostatn{ utekli.

Leusenosti
+1 za preziti. Hrdina ¢&i skupinka pomocnika, ktefi prezili
bitvu, ziskd +1 bod zkusenosti.

+1 vitézny vidce. Velitel vitézného gangu ziskd +1 bod
zkusenosti.

+1 za korist. Hrdina ¢i pomocnik, nesouci na konci bitvy
kofist, ziskd +1 bod zkusenosti.

+1 za vyrazeni neptitele. Hrdina ziskd +1 bod zkusenosti za
kazdy nepritelsky model, ktery vyfadil z boje.
Carodéjnicha Botist

Hré¢i si mohou hodit na ndsledujici tabulce jedenkrit za
kazdy Zeton kofisti, ktery jejich gang vlastnil na konci bitvy.

D6  Piedmét

Talisman $tésti
Shallyainy slzy
Rudy stin
Temn4 snét
Kitejsky pldst
Kniha kouzel
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